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SPECYFIKACJA ISTOTNYCH WARUNKÓW  ZAMÓWIENIA  UCZESTNICTWA W POSTĘPOWANIU NA:
DOSTAWĘ POMOCY DYDAKTYCZNYCH W CELU REALIZACJI ZAJĘĆ DLA UCZNIÓW ZE SPECJALNYMI POTRZEBAMI EDUKACYJNYMI W RAMACH PROJEKTU: SIĘGNIJMY PO WIĘCEJ - ROZWÓJ KOMPETENCJI KLUCZOWYCH UCZNIÓW SZKÓŁ PODSTAWOWYCH I GIMNAZJALNYCH Z TERENU GMINY MIEJSKIEJ TCZEW
ZATWIERDZONO:

Tczew, dnia  13.01.2017 r.
1. NAZWA ORAZ ADRES ZAMAWIAJĄCEGO 
Gmina Miejska Tczew
Pl. Piłsudskiego 1
83-110 Tczew 
Tel. 58 77 59 300 
Adres strony internetowej: wrotatczewa.pl
Adres e-mail: info@um.tczew.pl 
Godziny urzędowania: pn. – śr. 07:30 - 15:30, czw. 07:30 - 17:00, pt. 07:30 - 14:00
2. TRYB UDZIELENIA ZAMÓWIENIA 
2.1 Postępowanie prowadzone jest w trybie przetargu nieograniczonego, zgodnie                             z przepisami ustawy Prawo zamówień publicznych (t.j. Dz. U. z 2015 r., poz. 2164 z późn. zm.), dalej „ustawa Pzp”.
2.2 Wartość zamówienia nie przekracza kwoty określonej w przepisach wydanych na podstawie art. 11 ust. 8 ustawy Pzp.
3. OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA

3.1 Przedmiotem zamówienia jest dostawa pomocy dydaktycznych w celu realizacji zajęć dla uczniów ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi w ramach projektu: Sięgnijmy po więcej - rozwój kompetencji kluczowych uczniów szkół podstawowych i gimnazjalnych z terenu Gminy Miejskiej Tczew.

3.2  Przedmiot zamówienia obejmuje dostawę pomocy dydaktycznych, m.in.: gier edukacyjnych, historyjek obrazkowych, chust animacyjnych, edukacyjnych programów komputerowych, układanek edukacyjnych, książek, zeszytów ćwiczeń oraz innych pomocy dydaktycznych.
Doposażenie bazy dydaktycznej konieczne jest do przeprowadzenia zajęć dodatkowych, wspierających indywidualizację procesu dydaktycznego, w zależności od rozpoznanych potrzeb uczniów szkół podstawowych i gimnazjum. 
Szczegółowy opis przedmiotu zamówienia stanowi Załącznik nr 5 do SIWZ.

3.3 Dostarczone pomoce dydaktyczne winny być nowe, wolne od wad, wykonane w ramach bezpiecznych technologii oraz dopuszczone do stosowania w placówkach oświatowych, winny spełniać wymagania norm UE. Produkty, które tego wymagają winny posiadać niezbędne certyfikaty bezpieczeństwa, atesty, świadectwa jakości i spełniać wszelkie wymogi norm określonych obowiązującym prawem. 
3.4 Przedmiot zamówienia należy dostarczyć bezpośrednio do placówek wskazanych przez Zamawiającego (teren Miasta Tczewa), tj.:

1) Sportowa Szkoła Podstawowa nr 2 z Oddziałami Integracyjnymi;
2) Szkoła Podstawowa Nr 5;

3) Szkoła Podstawowa Nr 7;

4) Szkoła Podstawowa Nr 10 z Oddziałami Integracyjnymi;

5) Szkoła Podstawowa Nr 11;

6) Gimnazjum Nr 3.
Wykonawca dostarczy pomoce dydaktyczne na własny koszt, zapakowane odrębnie dla każdej szkoły, zgodnie z zestawieniem przekazanym przez Zamawiającego w ciągu 5 dni od dnia podpisania umowy.

3.5  Na Wykonawcy ciąży odpowiedzialność z tytułu uszkodzenia lub utraty przedmiotu umowy, aż do chwili podpisania protokołu przekazania przez Zamawiającego.
3.6 Zaoferowana cena powinna uwzględniać wykonanie wszystkich prac i czynności oraz zawierać wszelkie koszty związane z realizacją zamówienia (m.in.: transport, załadunek, rozładunek).

3.7 Przedmiot zamówienia jest realizowany w ramach projektu  „Sięgnijmy po więcej- rozwój kompetencji kluczowych uczniów szkół podstawowych i gimnazjalnych z terenu Gminy Miejskiej Tczew” współfinansowanego z Europejskiego Funduszu Społecznego w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Województwa Pomorskiego na lata 2014-2020.
3.8 Podwykonawcy
Zamawiający żąda wskazania przez wykonawcę na Formularzu oferty, stanowiącym załącznik nr 1 do SIWZ, części zamówienia, których wykonanie zamierza powierzyć podwykonawcom,             i podania przez wykonawcę firm podwykonawców. 

Powierzenie wykonania części zamówienia podwykonawcom nie zwalnia wykonawcy                       z odpowiedzialności za należyte wykonanie tego zamówienia. 

3.9 Oferty częściowe i wariantowe 
Nie dopuszcza się składania ofert częściowych oraz wariantowych. 

3.10 Zamówienie, o którym mowa w art. 67 ust. 1 pkt 6 ustawy
Zamawiający nie przewiduje udzielenie zamówień, o których mowa w art. 67 ust. 1 pkt 6 ustawy Pzp. 
3.11 Wspólny Słownik Zamówień CPV
39162100-6 Pomoce dydaktyczne

22110000-4 Drukowane książki
37524100-8 Gry edukacyjne
48190000-6 Pakiety oprogramowania edukacyjnego
4. TERMIN WYKONANIA ZAMÓWIENIA

Termin realizacji zamówienia: do 21 dni kalendarzowych od dnia podpisania umowy.
5. WARUNKI UDZIAŁU W POSTĘPOWANIU 
5.1 O udzielenie zamówienia mogą ubiegać się wykonawcy, którzy: 

1) nie podlegają wykluczeniu; 

2) spełniają warunki udziału w postępowaniu dotyczące:
a) kompetencji lub uprawnień do prowadzenia określonej działalności zawodowej, o ile wynika to z odrębnych przepisów - Zamawiający nie wyznacza szczegółowego warunku w tym zakresie;
b) sytuacji ekonomicznej lub finansowej - Zamawiający nie wyznacza szczegółowego warunku w tym zakresie;
c) zdolności technicznej lub zawodowej - Zamawiający nie wyznacza szczegółowego warunku w tym zakresie;
5.2 W przypadku wykonawców wspólnie ubiegających się o udzielenie zamówienia warunki, o których mowa w pkt 5.1.2 niniejszej SIWZ, zostaną spełnione wyłącznie jeżeli: Zamawiający nie wyznacza szczegółowego warunku w tym zakresie.
5.3 Podstawy wykluczenia z postępowania. 
5.3.1 Zamawiający wykluczy wykonawcę z postępowania w przypadkach określonych w art. 24 ust. 1 pkt 12 – 23 ustawy Prawo zamówień publicznych.
5.3.2 Zamawiający wykluczy wykonawcę na podstawie art. 24 ust. 5 pkt 1 ustawy Prawo zamówień publicznych, tj.: w stosunku do którego otwarto likwidację, w zatwierdzonym przez sąd układzie w postępowaniu restrukturyzacyjnym jest przewidziane zaspokojenie wierzycieli przez likwidację jego majątku lub sąd zarządził likwidację jego majątku w trybie art. 332 ust. 1 ustawy z dnia 15 maja 2015 r. – Prawo restrukturyzacyjne (Dz. U. z 2015 r. poz. 978, 1259, 1513, 1830 i 1844 oraz z 2016 r. poz. 615) lub którego upadłość ogłoszono, z wyjątkiem wykonawcy, który po ogłoszeniu upadłości zawarł układ zatwierdzony prawomocnym postanowieniem sądu, jeżeli układ nie przewiduje zaspokojenia wierzycieli przez likwidację majątku upadłego, chyba że sąd zarządził likwidację jego majątku w trybie art. 366 ust. 1 ustawy z dnia 28 lutego 2003 r. – Prawo upadłościowe (Dz. U. z 2015 r. poz. 233, 978, 1166, 1259 i 1844 oraz z 2016 r. poz. 615).
6. WYKAZ OŚWIADCZEŃ LUB DOKUMENTÓW, POTWIERDZAJĄCYCH SPEŁNIANIE WARUNKÓW UDZIAŁU W POSTĘPOWANIU ORAZ BRAK PODSTAW WYKLUCZENIA
6.1 Do oferty każdy wykonawca musi dołączyć aktualne na dzień składania ofert oświadczenia w zakresie wskazanym w załączniku nr 2a i 2b do SIWZ. Informacje zawarte                                    w oświadczeniach będą stanowić wstępne potwierdzenie, że wykonawca nie podlega wykluczeniu oraz spełnia warunki udziału w postępowaniu. 
6.2 W przypadku wspólnego ubiegania się o zamówienie przez wykonawców oświadczenia,    o których mowa w pkt 6.1 niniejszej SIWZ, składa każdy z wykonawców wspólnie ubiegających się o zamówienie. Oświadczenia te mają potwierdzać spełnianie warunków udziału w postępowaniu, brak podstaw wykluczenia w zakresie, w którym każdy                       z wykonawców wykazuje spełnianie warunków udziału w postępowaniu, brak podstaw wykluczenia. 
6.3 Wykonawca, który powołuje się na zasoby innych podmiotów, w celu wykazania braku istnienia wobec nich podstaw wykluczenia oraz spełniania - w zakresie, w jakim powołuje się na ich zasoby - warunków udziału w postępowaniu zamieszcza informacje o tych podmiotach w oświadczeniu, o którym mowa w pkt 6.1 niniejszej SIWZ. 
6.4 Zamawiający przed udzieleniem zamówienia, wezwie wykonawcę, którego oferta została najwyżej oceniona, do złożenia w wyznaczonym, nie krótszym niż 5 dni, terminie aktualnych na dzień złożenia następujących oświadczeń i/lub dokumentów - w odniesieniu do braku podstaw wykluczenia wykonawcy z udziału w postępowaniu odpis z właściwego rejestru lub z centralnej ewidencji i informacji o działalności gospodarczej, jeżeli odrębne przepisy wymagają wpisu do rejestru lub ewidencji, w celu potwierdzenia braku podstaw wykluczenia na podstawie art. 24 ust. 5 pkt 1 ustawy. 
W zakresie nie uregulowanym SIWZ, zastosowanie mają przepisy rozporządzenia Ministra Rozwoju z dnia 26 lipca 2016 r. w sprawie rodzajów dokumentów, jakich może żądać zamawiający od wykonawcy w postępowaniu o udzielenie zamówienia (Dz. U. z 2016 r., poz. 1126). 

Jeżeli wykonawca nie złoży oświadczeń, o których mowa w pkt 6.1 SIWZ, oświadczeń lub dokumentów potwierdzających okoliczności, o których mowa w art. 25 ust. 1 ustawy Pzp, lub innych dokumentów niezbędnych do przeprowadzenia postępowania, oświadczenia lub dokumenty są niekompletne, zawierają błędy lub budzą wskazane przez zamawiającego wątpliwości, zamawiający wezwie do ich złożenia, uzupełnienia, poprawienia lub do udzielenia wyjaśnień w terminie przez siebie wskazanym, chyba że mimo ich złożenia oferta wykonawcy podlegałaby odrzuceniu albo konieczne byłoby unieważnienie postępowania.
6.5 Dysponowanie zasobami innego podmiotu. 
6.5.1 Wykonawca może w celu potwierdzenia spełniania warunków, o których mowa w pkt 5.1.  niniejszej SIWZ, w stosownych sytuacjach oraz w odniesieniu do przedmiotowego zamówienia, polegać na zdolnościach technicznych lub zawodowych lub sytuacji finansowej lub ekonomicznej innych podmiotów, niezależnie od charakteru prawnego łączących go                   z nim stosunków prawnych. 
6.5.2 Wykonawca, który polega na zdolnościach lub sytuacji innych podmiotów udowodni zamawiającemu, że realizując zamówienie, będzie dysponował niezbędnymi zasobami tych podmiotów, w szczególności przedstawiając zobowiązanie tych podmiotów do oddania mu do dyspozycji niezbędnych zasobów na potrzeby realizacji zamówienia. 
6.5.3 W celu oceny, czy wykonawca polegając na zdolnościach lub sytuacji innych podmiotów na zasadach określonych w art. 22a ustawy Pzp, będzie dysponował niezbędnymi zasobami w stopniu umożliwiającym należyte wykonanie zamówienia publicznego oraz oceny, czy stosunek łączący wykonawcę z tymi podmiotami gwarantuje rzeczywisty dostęp do ich zasobów, zamawiający żąda dokumentów, które określają w szczególności:
a) zakres dostępnych wykonawcy zasobów innego podmiotu; 

b) sposób wykorzystania zasobów innego podmiotu, przez wykonawcę, przy wykonywaniu zamówienia publicznego; 

c) zakres i okres udziału innego podmiotu przy wykonywaniu zamówienia publicznego;

d) czy podmiot, na zdolnościach którego wykonawca polega w odniesieniu do warunków udziału w postępowaniu dotyczących wykształcenia, kwalifikacji zawodowych lub doświadczenia, zrealizuje usługi, których wskazane zdolności dotyczą.
Zamawiający oceni, czy udostępniane wykonawcy przez inne podmioty zdolności techniczne lub zawodowe lub ich sytuacja finansowa lub ekonomiczna, pozwalają na wykazanie przez wykonawcę spełniania warunków udziału w postępowaniu oraz zbada, czy nie zachodzą wobec tego podmiotu podstawy wykluczenia, o których mowa w art. 24 ust. 1 pkt 13–22               i ust. 5. 
6.5.4 Zamawiający żąda od wykonawcy, który polega na zdolnościach lub sytuacji innych podmiotów na zasadach określonych w art. 22a, przedstawienia w odniesieniu do tych podmiotów dokumentów wymienionych w § 5 pkt 4 rozporządzenia Ministra Rozwoju z dnia 26 lipca 2016 r. w sprawie rodzajów dokumentów, jakich może żądać zamawiający od wykonawcy w postępowaniu o udzielenie zamówienia (Dz. U. z 2016 r., poz. 1126). 
6.5.5 Jeżeli zdolności techniczne lub zawodowe lub sytuacja ekonomiczna lub finansowa, podmiotu, na którego zdolnościach polega wykonawca, nie potwierdzają spełniania przez wykonawcę warunków udziału w postępowaniu lub zachodzą wobec tych podmiotów podstawy wykluczenia, zamawiający będzie żądał, aby wykonawca w terminie określonym przez zamawiającego: 

1) zastąpił ten podmiot innym podmiotem lub podmiotami lub 

2) zobowiązał się do osobistego wykonania odpowiedniej części zamówienia, jeżeli wykaże zdolności techniczne lub zawodowe lub sytuację finansową lub ekonomiczną, o których mowa w pkt 5.1.
6.6 Dokumenty dotyczące przynależności do tej samej grupy kapitałowej. 
6.6.1 Wykonawca w terminie 3 dni od dnia zamieszczenia na stronie internetowej informacji,               o której mowa w art. 86 ust. 5 ustawy Pzp, przekaże zamawiającemu oświadczenie                             o przynależności lub braku przynależności do tej samej grupy kapitałowej, o której mowa            w art. 24 ust. 1 pkt 23 ustawy Pzp. Wraz ze złożeniem oświadczenia, wykonawca może przedstawić dowody, że powiązania z innym wykonawcą nie prowadzą do zakłócenia konkurencji w postępowaniu o udzielenie zamówienia. Wzór oświadczenia stanowi załącznik nr 3 do SIWZ. 

6.7 Informacja dla wykonawców, którzy mają siedzibę lub miejsce zamieszkania poza terytorium Rzeczypospolitej Polskiej. 
6.7.1 Jeżeli Wykonawca ma siedzibę lub miejsce zamieszkania poza terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, zamiast dokumentu, o którym mowa w pkt 6.4 - składa dokument lub dokumenty, wystawione w kraju, w którym ma siedzibę lub miejsce zamieszkania, potwierdzające odpowiednio, że nie otwarto jego likwidacji ani nie ogłoszono upadłości.
6.7.2 Dokument, o którym mowa w pkt 6.7.1, powinien być wystawiony nie wcześniej niż          6 miesięcy  przed upływem terminu składania ofert. 

6.7.3 Jeżeli w kraju, w którym wykonawca ma siedzibę lub miejsce zamieszkania lub miejsce zamieszkania ma osoba, której dokument dotyczy, nie wydaje się dokumentów, o których mowa w pkt 6.7.1, zastępuje się je dokumentem zawierającym odpowiednio oświadczenie wykonawcy, ze wskazaniem osoby albo osób uprawnionych do jego reprezentacji, lub oświadczenie osoby, której dokument miał dotyczyć, złożone przed notariuszem lub przed organem sądowym, administracyjnym albo organem samorządu zawodowego lub gospodarczego właściwym ze względu na siedzibę lub miejsce zamieszkania wykonawcy lub miejsce zamieszkania tej osoby.

6.8 Informacja dla wykonawców wspólnie ubiegających się o udzielenie zamówienia publicznego. 
6.8.1 W przypadku wspólnego ubiegania się o zamówienie przez wykonawców oświadczenia, o których mowa w pkt 6.1 SIWZ, składa każdy z wykonawców wspólnie ubiegających się o zamówienie. Oświadczenia te mają wstępnie potwierdzać spełnianie warunków udziału w postępowaniu, brak podstaw wykluczenia w zakresie, w którym każdy z wykonawców wykazuje spełnianie warunków udziału w postępowaniu, brak podstaw wykluczenia. 

6.8.2 Wykonawcy występujący wspólnie muszą, zgodnie z zapisami art. 23 ust. 2 ustawy Pzp, ustanowić pełnomocnika (lidera) do reprezentowania ich w postępowaniu o udzielenie niniejszego zamówienia lub do reprezentowania ich w postępowaniu oraz zawarciu umowy                o udzielenie przedmiotowego zamówienia publicznego. Do oferty należy dołączyć pełnomocnictwo, które powinno dokładnie określać zakres umocowania.
7. INFORMACJE O SPOSOBIE POROZUMIEWANIA SIĘ ZAMAWIAJĄCEGO                      Z WYKONAWCAMI ORAZ PRZEKAZYWANIA OŚWIADCZEŃ I DOKUMENTÓW,                     A TAKŻE WSKAZANIE OSÓB UPRAWNIONYCH DO POROZUMIEWANIA SIĘ                       Z WYKONAWCAMI
7.1 Wszelkie oświadczenia, wnioski, zawiadomienia oraz inne informacje Zamawiający oraz Wykonawcy przekazywać będą pisemnie na adres Zamawiającego lub drogą elektroniczną (e-mail: wzp@um.tczew.pl), z uwzględnieniem pkt 7.2 Zamawiający wymaga niezwłocznego potwierdzenia przez Wykonawcę pisemnie lub drogą elektroniczną faktu otrzymania każdej informacji przekazanej w formie innej niż pisemna, a na żądanie Wykonawcy, Zamawiający potwierdzi fakt otrzymania od niego informacji.

7.2 Forma pisemna zastrzeżona jest dla złożenia oferty, w tym oświadczeń                               i dokumentów określonych w pkt 6 SIWZ, umowy, a także zmiany lub wycofania oferty. 

Niniejszy wymóg dotyczy również składania w trakcie postępowania wyjaśnień                           i uzupełnień dotyczących treści oferty, oświadczeń i dokumentów.

7.3 Oświadczenia, dokumenty, wnioski, zawiadomienia oraz inne informacje uważa się za złożone w terminie, jeżeli ich treść dotarła do adresata przed upływem wyznaczonego terminu.

7.4 Osobami uprawnionymi do porozumiewania się z Wykonawcami są Pani Anna Mielnik – Zastępca Naczelnika Wydziału Zamówień Publicznych Urzędu Miejskiego w Tczewie oraz Pani Karolina Bartnik – Inspektor Wydziału Zamówień Publicznych Urzędu Miejskiego                      w Tczewie.
7.5 Wykonawcy mogą zwrócić się na piśmie do Zamawiającego o wyjaśnienie treści Specyfikacji Istotnych Warunków Zamówienia. Zamawiający niezwłocznie udzieli wyjaśnień, jednak nie później niż na 2 dni przed upływem terminu składania ofert, pod warunkiem                   że wniosek o wyjaśnienie treści Specyfikacji wpłynie do Zamawiającego nie później                               niż do końca dnia, w którym upływa połowa wyznaczonego terminu składania ofert.  

7.6 Przedłużenie terminu składania ofert nie wpływa na bieg terminu składania wniosku (pisma o wyjaśnienie treści  SIWZ), o którym mowa w pkt 7.5. 
7.7 Zamawiający przekaże treść zapytań wraz z wyjaśnieniami wszystkim Wykonawcom, którym przekazano Specyfikację Istotnych Warunków Zamówienia, bez ujawniania źródła zapytania oraz zamieści na stronie internetowej www.zp.tczew.pl.
8. WYMAGANIA DOTYCZĄCE WADIUM

Nie wymaga się wniesienia wadium.
9. TERMIN ZWIĄZANIA OFERTĄ
9.1 Oferty pozostaną ważne przez okres 30 dni od upływu terminu składania ofert. 

9.2 Zgodnie z art. 85 ust. 2 ustawy Pzp Wykonawca samodzielnie lub na wniosek zamawiającego może przedłużyć termin związania ofertą, z tym że Zamawiający może tylko raz, co najmniej na 3 dni przed upływem terminu związania ofertą, zwrócić się do Wykonawców o wyrażenie zgody na przedłużenie tego terminu o oznaczony okres, nie dłuższy jednak niż 60 dni. Odmowa wyrażenia zgody nie powoduje utraty wadium (jeżeli jest wymagane w postępowaniu).

9.3 Przedłużenie okresu związania ofertą jest dopuszczalne tylko z jednoczesnym przedłużeniem okresu ważności wadium (jeżeli jest wymagane w postępowaniu) albo, jeżeli nie jest to możliwe, z wniesieniem nowego wadium na przedłużony okres związania ofertą. Jeżeli przedłużenie terminu związania ofertą dokonywane jest po wyborze oferty najkorzystniejszej obowiązek wniesienia nowego wadium lub jego przedłużenia dotyczy jedynie Wykonawcy, którego oferta została wybrana jako najkorzystniejsza.   

9.4 Bieg terminu związania ofertą rozpoczyna się wraz z upływem terminu składania ofert. 
10. OPIS SPOSOBU PRZYGOTOWANIA OFERTY
10.1 Wykonawca ma prawo złożyć tylko jedną ofertę. Treść oferty musi odpowiadać Specyfikacji  Istotnych Warunków Zamówienia.

10.2 Oferta musi zawierać następujące oświadczenia i dokumenty: 
1) wypełniony Formularz oferty wraz z formularzem cenowym, sporządzony                           z wykorzystaniem wzoru stanowiącego załącznik nr 1 i 1a do SIWZ, zawierający                 w szczególności: wskazanie oferowanego przedmiotu zamówienia, łączną cenę ofertową, zobowiązanie dotyczące terminu realizacji zamówienia, oświadczenie o warunkach   płatności, oświadczenie o okresie związania ofertą oraz o akceptacji wszystkich postanowień SIWZ, w tym wzoru umowy bez zastrzeżeń, a także informację, które części zamówienia Wykonawca zamierza powierzyć podwykonawcom z podaniem firm podwykonawców. Dodatkowo na formularzu cenowym Wykonawca poda ceny jednostkowe oraz łączne ceny (iloczyn ceny jednostkowej i ilości danego produktu podanej w tabeli) za poszczególne pozycje podane w tabeli. 
2) wszystkie wymagane dokumenty i oświadczenia wymienione w pkt 6 SIWZ.
10.3 Oferta winna być sporządzona w języku polskim i napisana czytelnie w formie pisemnej oraz podpisana przez osobę (osoby) upoważnioną do reprezentacji firmy na zewnątrz                  i zaciągania zobowiązań w wysokości odpowiadającej cenie oferty.  

W przypadku podpisania oferty oraz poświadczenia za zgodność z oryginałem kopii dokumentów przez osobę niewymienioną w dokumencie rejestracyjnym (ewidencyjnym) Wykonawcy, należy do oferty dołączyć stosowne pełnomocnictwo w oryginale lub kopii poświadczonej notarialnie. 
10.4 Zaleca się, aby wszelkie strony oferty były ponumerowane.

10.5 Wszelkie poprawki lub zmiany w treści oferty muszą być naniesione czytelnie oraz parafowane własnoręcznie przez osobę/osoby podpisującą/podpisujące ofertę.

10.6 Wykonawca  poniesie wszelkie koszty związane z przygotowaniem i złożeniem oferty.

10.7 Dokumenty sporządzone w języku obcym są składane wraz z tłumaczeniem na język polski.

10.8 Oświadczenia, o których mowa w rozporządzeniu Ministra Rozwoju z dnia 26 lipca  2016 r. w sprawie rodzajów dokumentów, jakich może żądać zamawiający od wykonawcy                         w postępowaniu o udzielenie zamówienia (Dz. U. z 2016 r., poz. 1126), dotyczące Wykonawcy i innych podmiotów, na których zdolnościach lub sytuacji polega wykonawca na zasadach określonych w art. 22a ustawy Pzp oraz dotyczących podwykonawców składane są                         w oryginale. Dokumenty, o których mowa w w/w rozporządzeniu inne niż oświadczenia,             o których mowa w zdaniu poprzednim, składane są w oryginale lub kopii poświadczonej za zgodność z oryginałem. 
10.9 Poświadczenia za zgodność z oryginałem dokonuje odpowiednio wykonawca, podmiot, na którego zdolnościach lub sytuacji polega wykonawca, wykonawcy wspólnie ubiegający się o udzielenie zamówienia publicznego albo podwykonawca, w zakresie dokumentów, które każdego z nich dotyczą.
10.10 Wszystkie opracowane przez zamawiającego załączniki do niniejszej specyfikacji stanowią wyłącznie propozycję co do formy wymaganych dokumentów. Dopuszcza się przedstawienie wymaganych załączników w formie własnej opracowanej przez wykonawcę, pod warunkiem, iż dokumenty będą zawierać wszystkie żądane przez zamawiającego informacje zawarte w załącznikach i niniejszej specyfikacji oraz będą podpisane przez Wykonawcę. 

10.11 Zgodnie z obowiązującą ustawą Pzp oferty składane w postępowaniu o zamówienie publiczne są jawne i podlegają udostępnieniu od chwili ich otwarcia, z wyjątkiem informacji stanowiących tajemnicę przedsiębiorstwa w rozumieniu ustawy z dnia 16 kwietnia 1993 r.            o zwalczaniu nieuczciwej konkurencji (Dz. U. z 2003 r. Nr 153, poz. 1503 z późn. zm.), jeśli wykonawca w terminie składania ofert zastrzegł, że nie mogą one być udostępniane                    i jednocześnie wykazał, iż zastrzeżone informacje stanowią tajemnicę przedsiębiorstwa. Zamawiający zaleca, aby informacje zastrzeżone były przez wykonawcę oddzielone                 i oznaczone zapisem „tajemnica przedsiębiorstwa” od pozostałych, jawnych elementów oferty. Brak jednoznacznego wskazania, które informacje stanowią tajemnicę przedsiębiorstwa oznaczać będzie, że wszelkie oświadczenia i dokumenty składane w trakcie niniejszego postępowania są jawne bez zastrzeżeń. 
10.12 Wykonawca zamieści ofertę w wewnętrznej i zewnętrznej kopercie, które będą zaadresowane na Zamawiającego oraz będą posiadać oznaczenia:
Oferta w sprawie przetargu nieograniczonego na:

,,Dostawę pomocy dydaktycznych w celu realizacji zajęć dla uczniów ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi w ramach projektu: Sięgnijmy po więcej - rozwój kompetencji kluczowych uczniów szkół podstawowych i gimnazjalnych z terenu Gminy Miejskiej Tczew”
Nie otwierać przed dniem 27.01.2017 r. godz. 09:30
Poza oznaczeniami podanymi powyżej koperta wewnętrzna będzie posiadać nazwę                 i adres Wykonawcy, aby można było odesłać ofertę w przypadku stwierdzenia złożenia                                jej po upływie terminu składania ofert.

Konsekwencje złożenia oferty niezgodnie z powyższym opisem ponosi Wykonawca.

10.13 Wykonawca może, przed upływem terminu do składania ofert, zmienić lub wycofać ofertę pod warunkiem, że Zamawiający otrzyma pisemne powiadomienie o wprowadzeniu zmian lub wycofaniu przed upływem terminu składania ofert.

Powiadomienie o wprowadzeniu zmian lub wycofaniu oferty zostanie przygotowane                           i oznaczone zgodnie z postanowieniami pkt 10.12, a wewnętrzna i zewnętrzna koperta będzie dodatkowo oznaczona określeniami „ZMIANA”  lub „WYCOFANIE”.

Wykonawca nie może wprowadzić zmian w ofercie po upływie terminu składania  ofert.
Koperty oznaczone „WYCOFANIE” zostaną otwarte i odczytane w pierwszej kolejności. 

Koperty wewnętrzne ofert, których dotyczy wycofanie nie będą otwierane. 
11. MIEJSCE ORAZ TERMIN SKŁADANIA I OTWARCIA OFERT
11.1 Ofertę należy złożyć w Urzędzie Miejskim w Tczewie, Pl. Piłsudskiego 1, w Biurze Obsługi Klienta.
Termin składania ofert upływa dnia 27.01.2017 r. o godz. 09:00.
Dla oceny zachowania terminu składania ofert decydujące znaczenie ma data i godzina wpływu oferty do zamawiającego.

Wszystkie oferty otrzymane przez Zamawiającego po terminie podanym powyżej zostaną zwrócone Wykonawcom.
11.2 Zamawiający otworzy oferty w dniu 27.01.2017 r. o godz. 09:30, w sali nr 20 Urzędu Miejskiego w Tczewie, Pl. Piłsudskiego 1. Otwarcie ofert będzie jawne.

11.3 Bezpośrednio przed otwarciem ofert zamawiający poda kwotę jaką zamierza przeznaczyć na sfinansowanie zamówienia, następnie odczyta informacje, o których mowa                 w art. 86 ust. 4 ustawy Pzp. Niezwłocznie po otwarciu ofert zamawiający zamieści powyższe informacje na swojej stronie internetowej.
12. OPIS SPOSOBU OBLICZENIA CENY

12.1 Ceną oferty jest wartość za cały przedmiot zamówienia, podana w Formularzu oferty.

Pojęcie ceny należy rozumieć zgodnie z definicją ceny, określoną w ustawie z dnia            9 maja 2014 r. o informowaniu o cenach towarów i usług (Dz. U. z 2014 r. poz. 915                z późn. zm.). 

Wykonawca zobowiązany jest złożyć wraz z Formularzem oferty formularz cenowy (załącznik nr 1a), w którym poda ceny jednostkowe oraz łączne ceny (iloczyn ceny jednostkowej i ilości danego produktu podanej w tabeli) za poszczególne pozycje podane w tabeli. 
12.2 Cena podana w ofercie powinna być ceną kompletną i jednoznaczną. Winna ona obejmować wszystkie koszty i składniki związane z kompleksowym wykonaniem zamówienia, z wykonaniem obowiązków umownych w pełnym zakresie – obejmować łączną wycenę wszystkich elementów przedmiotu zamówienia, wskazanych w niniejszej SIWZ oraz w  obowiązującymi przepisami prawa w zakresie realizacji przedmiotu zamówienia.
12.3 Podstawą do określenia ceny oferty oraz cen jednostkowych jest zakres dostawy wskazany w opisie przedmiotu zamówienia SIWZ. Wykonawca zobowiązany jest przewidzieć wszelkie okoliczności, które mogą wpłynąć na cenę zamówienia i ująć je w cenie oferty.
Wykonawca kalkulując cenę/ceny jednostkowe weźmie pod uwagę, że jest odpowiedzialny za ich prawidłową wycenę uwzględniając koszty transportu, załadunku, rozładunku osobno dla każdej placówki, marżę, zysku, opłaty, podatki i inne zobowiązania wynikające z umowy. 

12.4 Cena oferty musi być wyrażona w złotych polskich (PLN), z dokładnością do drugiego miejsca po przecinku. Powinna być ona podana liczbowo i słownie. 

12.5 Jeżeli złożona zostanie oferta, której wybór prowadziłby do powstania u zamawiającego obowiązku podatkowego zgodnie z przepisami o podatku od towarów i usług, zamawiający       w celu oceny takiej oferty doliczy do przedstawionej w niej ceny podatek od towarów i usług, który miałby obowiązek rozliczyć zgodnie z tymi przepisami. Wykonawca, składając ofertę zobowiązany jest poinformować Zamawiającego, czy wybór oferty będzie prowadzić do powstania u Zamawiającego obowiązku podatkowego, wskazując nazwę (rodzaj) towaru lub usługi, których dostawa lub świadczenie będzie prowadzić do jego powstania, oraz wskazując ich wartość bez kwoty podatku.
13. OPIS KRYTERIÓW, KTÓRYMI ZAMAWIAJĄCY BĘDZIE SIĘ KIEROWAŁ PRZY WYBORZE OFERTY, WRAZ Z PODANIEM WAG TYCH KRYTERIÓW I SPOSOBU OCENY OFERT
13.1 Przy wyborze oferty najkorzystniejszej, Zamawiający będzie się kierował następującymi kryteriami:
1) Cena wykonania zamówienia  - 60 %
2) Termin wykonania zamówienia- 40 %
Z tytułu niniejszych kryteriów maksymalna liczba punktów, które może otrzymać Wykonawca wynosi 100 pkt. Za ofertę najkorzystniejszą zostanie uznana oferta zawierająca najkorzystniejszy bilans punktów uzyskanych w powyższych kryteriach.
13.2 Oferty oceniane będą wg poniższych parametrów:

1) Kryterium „Cena” będzie rozpatrywane na podstawie ceny ofertowej za wykonanie całości przedmiotu zamówienia, podanej przez Wykonawcę na Formularzu oferty. Oferta z najniższą ceną (wartość łącznie z podatkiem VAT), spełniająca wszystkie wymagane przez Zamawiającego warunki uzyska maksymalnie 60 pkt. Oferty z ceną (wartością łącznie                     z podatkiem VAT) wyższą uzyskają odpowiednio mniejszą liczbę punktów.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                W takim przypadku wartościowanie ofert będzie się odbywać według następującego wzoru:
Cena brutto oferty najtańszej

C =   ----------------------------------------------  x 60 pkt

Cena brutto oferty ocenianej

Cena (wartość łącznie z podatkiem VAT) podana w ofercie stanowiła będzie podstawę porównania i oceny ofert. 

2) Kryterium ,,Termin wykonania zamówienia’’ będzie rozpatrywane na podstawie skrócenia wymaganego (nieprzekraczalnego) terminu wykonania przedmiotu niniejszego zamówienia, podanego przez Wykonawcę w pkt 2 Formularza Oferty, tj. podanie terminu krótszego niż do 21 dni kalendarzowych od dnia podpisania umowy. Najkorzystniejszą jest maksymalna liczba dni skrócenia terminu wykonania przedmiotu zamówienia.

W przypadku podania przez Wykonawcę terminu wykonania zamówienia do 10 dni kalendarzowych od dnia podpisania umowy, lub krótszego z tytułu niniejszego kryterium otrzyma maksymalną liczbę punktów, tj. 40.

Jeżeli Wykonawca nie skróci wymaganego terminu wykonania zamówienia, tj. wykona zamówienie w terminie do 21 dni kalendarzowych od dnia podpisania umowy, z tytułu niniejszego kryterium otrzyma  0 punktów.

W sytuacji skrócenia terminu (podania terminu wykonania zamówienia krótszego niż do 21 dni kalendarzowych od dnia podpisania umowy) do obliczenia punktacji w kryterium ,,termin wykonania zamówienia’’, Zamawiający przyjmuje liczbę dni kalendarzowych skracających wymagany termin zaoferowany przez Wykonawcę.

Oferta z najwyższą liczbą dni skrócenia terminu wykonania przedmiotu niniejszego zamówienia otrzyma 40 punktów. Pozostałe oferty otrzymają proporcjonalnie mniej punktów, zgodnie z poniższym wyliczeniem:

                   Oferowana liczba dni skrócenia terminu w ocenianej ofercie

Tw = 
      ------------------------------------------------------------------------------ 
x 40 pkt.

                      Maksymalna liczba dni skrócenia terminu z badanych ofert

Oferowana liczba dni skrócenia terminu w ocenianej ofercie to liczba dni kalendarzowych skrócenia wymaganego terminu zaoferowana przez Wykonawcę. 

Maksymalna liczba dni skrócenia wymaganego terminu to najwyższa oferowana liczba dni skrócenia terminu spośród złożonych ofert.

UWAGA! W przypadku, gdy Wykonawca w pkt 2 Formularza oferty nie wskaże terminu wykonania zamówienia lub wskaże termin dłuższy niż do 21 dni kalendarzowych od dnia podpisania umowy, Zamawiający odrzuci ofertę na podstawie art. 89 ust. 1 pkt 2 ustawy Pzp.

W celu wyboru oferty najkorzystniejszej, Zamawiający posługiwać się będzie następującym wzorem: 

W = C + Tw
gdzie W - Wynik oceny, C – liczba punktów w kryterium „Cena”, Tw – liczba punktów                        w kryterium „termin wykonania zamówienia”.
Zamawiający udzieli zamówienia, temu Wykonawcy, którego oferta zostanie uznana                 za najkorzystniejszą, tj. otrzymała w sumie najwyższą ilość punktów.
Ocena, porównanie i wybór najkorzystniejszej oferty zostanie dokonana na podstawie ustalonych kryteriów, o których mowa wyżej.
14. INFORMACJE O FORMALNOŚCIACH, JAKIE POWINNY ZOSTAĆ DOPEŁNIONE PO WYBORZE OFERTY W CELU ZAWARCIA UMOWY W SPRAWIE ZAMÓWIENIA PUBLICZNEGO
14.1 Wybrany wykonawca zostanie zawiadomiony o terminie i miejscu podpisania umowy. 

14.2 Osoby reprezentujące wykonawcę przy podpisywaniu umowy powinny posiadać ze sobą dokumenty potwierdzające ich umocowanie do podpisania umowy, o ile umocowanie to nie będzie wynikać z dokumentów załączonych do oferty.
14.3 W przypadku, gdy jako najkorzystniejsza oferta zostanie wybrana oferta Wykonawców wspólnie ubiegających się o udzielenie zamówienia, Wykonawca przed podpisaniem umowy na wezwanie Zamawiającego przedłoży umowę regulującą współpracę Wykonawców.
14.4 Wykonawca, przed podpisaniem umowy, zobowiązany jest do wniesienia zabezpieczenia należytego wykonania umowy, zgodnie z pkt 15 niniejszej SIWZ;
14.5 Zamawiający zawrze umowę w sprawie zamówienia publicznego w terminie nie krótszym niż określony w art. 94 ust. 1 ustawy Pzp, z zastrzeżeniem art. 94 ust. 2 cytowanej ustawy.
15. WYMAGANIA DOTYCZĄCE ZABEZPIECZENIA NALEŻYTEGO WYKONANIA UMOWY
15.1 Wykonawca, przed podpisaniem umowy, zobowiązany jest do wniesienia zabezpieczenia należytego wykonania umowy na kwotę stanowiącą 5 % wartości (ceny łącznie z podatkiem VAT)  zamówienia objętego ofertą.

Zabezpieczenie należytego wykonania umowy może być wniesione według wyboru Wykonawcy w jednej/kilku formie/formach:

· pieniądzu;

· poręczeniach bankowych lub poręczeniach spółdzielczej kasy oszczędnościowo-kredytowej, z tym że zobowiązanie kasy jest zawsze zobowiązaniem pieniężnym;

· gwarancjach bankowych;

· gwarancjach ubezpieczeniowych;

· poręczeniach udzielanych przez podmioty, o których mowa w art. 6b ust. 5 pkt 2 ustawy z dnia 9 listopada 2000 r. o utworzeniu Polskiej Agencji Rozwoju Przedsiębiorczości.  

15.2 W przypadku złożenia zabezpieczenia należytego wykonania umowy w formie gotówki, należy wpłacić w/w kwotę na konto: Bank Pekao S.A. I o/Gdańsk Filia Nr 2                                    nr 68124012421111001002250598. Za termin wniesienia zabezpieczenia w formie pieniężnej zostanie uznany termin uznania rachunku Zamawiającego (data potwierdzenia wpływu środków na rachunek Zamawiającego).

15.3 Zamawiający nie wyraża zgody na wniesienie zabezpieczenia w formach przewidzianych w art. 148 ust. 2 ustawy Pzp.

15.4 W przypadku wniesienia wadium (o ile jest wymagane) w pieniądzu Wykonawca może wyrazić zgodę na zaliczenie kwoty wadium na poczet zabezpieczenia.  

15.5 Dokument gwarancji (bankowej lub ubezpieczeniowej) musi reprezentować nieodwołalną i bezwarunkową gwarancję płatną na pierwsze pisemne żądanie zamawiającego.

15.6 Zamawiający zwraca zabezpieczenie w terminie 30 dni od dnia wykonania zamówienia               i uznania przez Zamawiającego za należycie wykonany. Kwota pozostawiona na zabezpieczenie roszczeń z tytułu rękojmi za wady wyniesie 30% wysokości zabezpieczenia. Kwota ta będzie zwrócona nie później niż w 15 dniu po upływie okresu rękojmi za wady.

16. POUCZENIE O ŚRODKACH OCHRONY PRAWNEJ PRZYSŁUGUJĄCYCH WYKONAWCY W TOKU POSTĘPOWANIA O UDZIELENIE ZAMÓWIENIA                       
16.1 Zgodnie z art. 179 ustawy Pzp, środki ochrony prawnej przysługują wykonawcy, a także innemu podmiotowi, jeżeli ma lub miał interes w uzyskaniu danego zamówienia oraz poniósł lub może ponieść szkodę w wyniku naruszenia przez zamawiającego przepisów ustawy Pzp. 

W/w podmiotom przysługują środki ochrony prawnej uregulowane w Dziale VI ustawy Pzp. 

16.2 Odwołanie przysługuje wyłącznie od niezgodnej z przepisami ustawy Pzp czynności zamawiającego podjętej w postępowaniu o udzielenie zamówienia lub zaniechania czynności, do której zamawiający jest zobowiązany na podstawie ustawy Pzp. 

16.3 Odwołanie przysługuje wyłącznie wobec czynności: 

1) wyboru trybu negocjacji bez ogłoszenia, zamówienia z wolnej ręki lub zapytania             o cenę; 

2) określenia warunków udziału w postępowaniu; 

3) wykluczenia odwołującego z postępowania o udzielenie zamówienia; 

4) odrzucenia oferty odwołującego; 

5) opisu przedmiotu zamówienia; 

6) wyboru najkorzystniejszej oferty.
16.4 Odwołanie powinno wskazywać czynność lub zaniechanie czynności zamawiającego, której zarzuca się niezgodność z przepisami ustawy, zawierać zwięzłe przedstawienie zarzutów, określać żądanie oraz wskazywać okoliczności faktyczne i prawne uzasadniające wniesienie odwołania. 

16.5 Odwołanie wnosi się do Prezesa Izby w formie pisemnej lub w postaci elektronicznej, podpisane bezpiecznym podpisem elektronicznym weryfikowanym przy pomocy ważnego kwalifikowanego certyfikatu lub równoważnego środka, spełniającego wymagania dla tego rodzaju podpisu. 
Odwołujący przesyła kopię odwołania zamawiającemu przed upływem terminu do wniesienia odwołania w taki sposób, aby mógł on zapoznać się z jego treścią przed upływem tego terminu. Domniemywa się, iż zamawiający mógł zapoznać się z treścią odwołania przed upływem terminu do jego wniesienia, jeżeli przesłanie jego kopii nastąpiło przed upływem terminu do jego wniesienia przy użyciu środków komunikacji elektronicznej. 
16.6 Odwołanie wnosi się w terminie 5 dni od dnia przesłania informacji o czynności zamawiającego stanowiącej podstawę jego wniesienia - jeżeli zostały przesłane w sposób określony w art. 180 ust. 5 zdanie drugie ustawy Pzp, albo w terminie 10 dni - jeżeli zostały przesłane w inny sposób. 

16.7 Odwołanie wobec treści ogłoszenia o zamówieniu, także wobec postanowień specyfikacji istotnych warunków zamówienia, wnosi się w terminie 5 dni od dnia zamieszczenia ogłoszenia w Biuletynie Zamówień Publicznych lub specyfikacji istotnych warunków zamówienia na stronie internetowej.
16.8 Na orzeczenie Krajowej Izby Odwoławczej, stronom oraz uczestnikom postępowania odwoławczego przysługuje skarga do sądu.

16.9 Skargę wnosi się do sądu okręgowego właściwego dla siedziby zamawiającego,               za pośrednictwem Prezesa Krajowej Izby Odwoławczej w terminie 7 dni od dnia doręczenia orzeczenia Krajowej Izby Odwoławczej, przesyłając jednocześnie jej odpis przeciwnikowi skargi. Złożenie skargi w placówce pocztowej operatora wyznaczonego w rozumieniu ustawy z dnia 23 listopada 2012 r. – Prawo pocztowe jest równoznaczne z jej wniesieniem. 
17. Integralną częścią specyfikacji są następujące załączniki: 

	Załącznik nr 1   -
	Formularz oferty;

	Załącznik nr 1a -
	Formularz cenowy;

	Załącznik nr 2a -
	Oświadczenie Wykonawcy dotyczące spełniania warunków udziału                  w postępowaniu;

	Załącznik nr 2b -
	Oświadczenie Wykonawcy dotyczące przesłanek wykluczenia                          z postępowania;

	Załącznik nr 3  -
	Oświadczenie o przynależności lub braku przynależności do tej samej grupy kapitałowej, o której mowa w art. 24 ust. 1 pkt 23 ustawy Pzp;

	Załącznik nr 4  -
	Wzór umowy;

	Załącznik nr 5  - 
	Szczegółowy opis przedmiotu zamówienia.


	FORMULARZ OFERTY
	Załącznik nr 1


Nazwa Wykonawcy

…………………………………………

…………………………………………

(pełna nazwa/firma, w zależności od podmiotu: NIP/PESEL, KRS/CEiDG)

Adres Wykonawcy

…………………………………………

…………………………………………

Telefon

…………………………………………

Adres mailowy
…………………………………………

reprezentowany przez:

…………………………………………………………………………

(imię, nazwisko, stanowisko/podstawa do  reprezentacji)

Do 

                                                                                 Gmina Miejska Tczew  

Plac Piłsudskiego 1

                                                                                 
83 - 110 Tczew
1.  Po szczegółowym zapoznaniu się ze Specyfikacją Istotnych Warunków Zamówienia, oferuję wykonanie przedmiotu umowy pn. ,,Dostawa pomocy dydaktycznych w celu realizacji zajęć dla uczniów ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi w ramach projektu: Sięgnijmy po więcej - rozwój kompetencji kluczowych uczniów szkół podstawowych i gimnazjalnych z terenu Gminy Miejskiej Tczew”, określając koszt wykonania zamówienia (cenę)* ………………….. złotych (słownie:….………………… …….….złotych), zgodnie z załączonym formularzem cenowym.
2.  Zobowiązuję się, jeśli moja oferta zostanie przyjęta, wykonać zamówienie w terminie                  do ……. dni kalendarzowych od dnia podpisania umowy (uzupełnia Wykonawca/termin nieprzekraczalny – do 21 dni kalendarzowych od dnia podpisania umowy)**.
3.  Oświadczam, iż akceptuję warunki płatności zgodnie z projektem umowy.
4.  Oświadczam, że szczegółowo zapoznałem/am się ze Specyfikacją Istotnych Warunków Zamówienia na wykonanie przedmiotu zamówienia, akceptuję jej treść i nie wnoszę                   do niej żadnych zastrzeżeń.
5.  Informuję, iż uważam się związanym/ą niniejszą ofertą na okres 30 dni.
6.  Jeżeli moja oferta będzie przyjęta, zobowiązuję się do złożenia zabezpieczenia    należytego wykonania umowy w wysokości 5 % wartości (ceny łącznie z podatkiem VAT) zamówienia objętego ofertą.
7.  Oświadczam, iż zamierzam/ nie zamierzam*** powierzyć części zamówienia podwykonawcom:
	Lp.
	Wskazanie części zamówienia
	Wskazanie firm podwykonawców

	1.
	
	

	2.
	
	


...................., dn. _ _ . _ _ ._____ r.            

            ....................................................

Podpis Wykonawcy lub osób uprawnionych do składania oświadczeń woli w imieniu Wykonawcy

UWAGA:

* Przedstawiona na Formularzu oferty cena zostanie umieszczona w umowie. Pojęcie ceny (wartości brutto) należy rozumieć zgodnie z definicją ceny, określoną w ustawie z dnia 9 maja 2014 r. o informowaniu o cenach towarów                    i usług (Dz. U. z 2014 r. poz. 915 z późn. zm.). W cenie uwzględnia się podatek od towarów i usług oraz podatek akcyzowy, jeżeli na podstawie odrębnych przepisów sprzedaż towaru (usługi) podlega obciążeniu podatkiem od towarów i usług lub podatkiem akcyzowym. Przez cenę rozumie się również stawkę taryfową.
Dodatkowo Wykonawca załączy formularz cenowy, w którym poda ceny jednostkowe oraz łączne ceny dla poszczególnych pozycji.
**  UWAGA! Kryterium oceny ofert – uzupełnia Wykonawca.

W przypadku, gdy Wykonawca na Formularzu oferty nie wskaże terminu wykonania zamówienia lub wskaże termin wykonania zamówienia dłuższy niż 21 dni, Zamawiający odrzuci ofertę na podstawie art. 89 ust. 1 pkt 2 ustawy Pzp. Do obliczenia punktacji w kryterium termin wykonania zamówienia, Zamawiający zastosuje zapisy punktu 13 SIWZ.

*** niepotrzebne skreślić 

	FORMULARZ CENOWY
	              Załącznik nr 1a


	1
	2
	3
	4
	5

	Lp.
	Opis pomocy dydaktycznych z zakresu zajęć dla uczniów ze specjalnymi potrzebami
	Ilość
	Cena jednostkowa  
	Wartość brutto

(kolumna 3 x kolumna 4)

	1.  
	Kostka mimiczna posiadająca na każdym boku inny rodzaj piktogramu, przedstawiającego różne stany uczuciowe. Min. wymiary kostki: 18 mm.
	2
	
	

	2.  
	Zestaw kart do rozpoznawania stanów emocjonalnych na podstawie wyrazu twarzy. Zestaw winien być podzielony na dwie części, w której pierwsza część zawiera karty ze zdjęciami ludzi, którzy okazują różne emocje, druga część zawiera karty przedstawiające emocje na zdjęciach, które można odczytać tylko na podstawie wyrazu i mimiki twarzy. Na odwrotach wszystkich kart znajdują się emotikony, które w symboliczny sposób określają ukazane uczucia. Zestaw winien zawierać min. 96 dwustronnych kart zapakowanych w pudełko, np. plastikowe.
	1
	
	

	3.  
	Gra pamięciowa na zasadach gry memory, polega na dobieraniu w pary dwóch pasujących do siebie obrazków. Obrazki winny zawierać minki przestawiające różne stany uczuciowe. Zestaw winien zawierać min.: 48 plakietek o min. wymiarach 75 x 75 mm.
	1
	
	

	4. 
	Gra w zapamiętywanie, polega na odgrywaniu przez uczestnika scenek w prawidłowej kolejności. Przykładowe scenki: kicanie jak zając, zakręcenie biodrami. Gra winna zawierać min.: 54 specjalne karty, 4 podstawki na karty, instrukcję do gry.
	1
	
	

	5. 
	Gra na zasadzie popularnej gry domino, zawierająca klocki z kolorowymi rysunkami (np. dziewczynki), wyrażającymi różne emocje mimiką oraz gestami. Zestaw zawierać winien min.: 30 elementów o min. wymiarze 4 x 8 cm, instrukcję z propozycjami zabaw. Całość winna być umieszczona np. w drewnianej skrzynce.
	1
	
	

	6. 
	Plansza do wytupywania złości, przeznaczona dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. Plansza winna być wykonana z trwałej i zmywalnej tkaniny PCV - na jednobarwnym tle winny być umieszczone kontury „rozzłoszczonych” stóp. Minimalny wymiar planszy:  44 x 44 cm.
	1
	
	

	7. 
	Duży, zapinany na rzepy, worek wykonany z rozciągliwej tkaniny, pozwalającej na poruszanie się w nim i przybieranie różnych póz. Rozmiar worka winien umożliwiać dziecku schowanie się w całości do środka. Struktura tkaniny winna przepuszczać powietrze i nie ograniczać widoczności. Materiał winien być trwały, by nie rozerwał się i nie uszkodził podczas zakładania go, zdejmowania jak i chodzenia w nim.
	1
	
	

	8. 
	Zestaw min. 49 kart pracy dla uczniów, o tematyce:  zasady życia w grupie, kultura osobista, dobre maniery. Każda reguła wprowadzona jest przy pomocy krótkiej rymowanki, ilustracji i powiązanego z nimi ćwiczenia.
	1
	
	

	9. 
	Zestaw postaci, umożliwiających odgrywanie różnego rodzaju scen i wydarzeń, w formie płaskich kształtów przedstawiających np. zamek, smoka, wykonanych np. z tektury, rzucających cień na ścianę lub ekran, świecących również w ciemności. Zestaw winien zawierać min.: 8 postaci, patyczków, klipsów, książeczkę z pomysłami na bajki i zabawy.
	1
	
	

	10. 
	Zestaw min. sześciu sytuacyjnych historyjek, prezentujących zdarzenia, przy omawianiu których dziecko musi się wykazać znajomością obowiązujących zasad bezpieczeństwa oraz norm społecznych (np. zabawa bronią, ucieczka z domu, odrzucenie przez grupę). Do historyjek winny być dołączone karty, które w pomocny sposób obrazują "rozwiązywanie" problemów. Zestaw winien zawierać min. 75 kart dołączonych do historyjek o min. wym. 9x9 cm.
	1
	
	

	11. 
	Planszowa gra terapeutyczna Poznać i zrozumieć siebie, pomaga zrozumieć siebie, poznać swoje zachowania, reakcje na konkretne sytuacje życiowe. Min. zawartość gry: kolorowa plansza do gry, 30 ilustrowanych kart, 4 karty do zadawania pytań, 2 karty do indywidualnej historii, 5 pionków drewnianych - kolorowe zwierzątka, kostka do gry, książeczka z instrukcją gry.
	2
	
	

	12. 
	Gra planszowa - edukacyjna. Celem gry jest m.in.: nabywanie przez dzieci umiejętności zachowań asertywnych oraz zachowań prospołecznych, budowanie poczucia własnej wartości, pobudzanie empatii i wrażliwości, uzyskanie możliwości odreagowania w sposób bezpieczny stresu, stymulacja i integracja półkul mózgowych, obniżanie poziomu stresu i relaksacja. Gra winna zawierać min.: dwustronną planszę, pionki – 6 szt., kostkę do gry, plansze gracza – 6 szt., karty poleceń - 4 talie po 25 szt., duże karty poleceń - 2 szt., instrukcję, żetony „buźki” - 72 szt., żetony pieniężne 5 zł - 72 szt., klepsydrę, kredki, woreczki na żetony.
	2
	
	

	13. 
	Piłeczka rehabilitacyjna z kolcami, o średnicy min. 6 cm, służąca rozładowywaniu emocji, napięcia. Wykonana powinna być z materiału PCV.
	11
	
	

	14. 
	Obręcz z wypustkami (ringo), o średnicy min. 16 cm, mająca zastosowanie w zabawach grupowych, grach zespołowych i rehabilitacji dłoni i stóp. Wykonana z  gumy, trwałej i łatwej do czyszczenia, bez  ftalanów.
	10
	
	

	15. 
	Lina do ćwiczenia równowagi i zabaw ruchowych, o mocnym splocie ze wzmocnionymi i zaszytymi końcami, którą można układać w dowolne kształty. Minimalne wymiary liny: długość 10 m, średnica 2 cm.
	1
	
	

	16. 
	Chusta animacyjna, wykonana z nylonu, w kształcie słoneczka,  pozwalająca na zabawę 16 dzieci jednocześnie. W komplecie winien być woreczek do przechowywania. Minimalna średnica chusty 3,2 m.
	1
	
	

	17. 
	Chusta animacyjna, w kształcie wielokolorowego spadochronu, wykonana z lekkiej tkaniny. Średnica chusty min. 3,5 m oraz min. 24 uchwyty.
	1
	
	

	18. 
	Gra ucząca rozpoznawania dźwięków podstawowych emocji, poprzez odgadywanie dźwięku z płyty CD (nagrań osób wyrażających różne emocje) i dopasowanie go do ilustracji (prezentacji karty z fotografią osoby, której twarz wyraża słyszany stan uczuciowy). Minimalna zawartość gry: 12 fotografii osób, 12 plansz do gry, 60 żetonów, płyta CD z nagraniem, instrukcja.
	1
	
	

	19. 
	Zestaw interaktywny do zabawy w „głuchy telefon”. Minimalny skład zestawu: 6 kolorowych 1,5-metrowych węży-rur, połączonych centralnie, zakończonych słuchawkami z uchwytem na dłoń oraz 6 opasek na oczy zwiększających możliwości i stopień trudności zabaw.
	1
	
	

	20. 
	Film na DVD pt. „W głowie się nie mieści" z polskim dubbingiem.
	1
	
	

	21. 
	Książka pt. „Kocha, lubi, szanuje... czyli jeszcze o uczuciach”, autor: Grzegorz Kasdepke. Oprawa twarda.
	1
	
	

	22. 
	Karciana gra logopedyczna na bazie popularnego karcianego Piotrusia. Talia winna liczyć: min. 25 kart (12 par), na których znajdują się ilustracje z twarzami osób przedstawiającymi różne miny, dodatkową kartę tytułowego Piotrusia.
	2
	
	

	23. 
	Gra terapeutyczno - edukacyjna, przeznaczona dla psychologów, pedagogów, psychoterapeutów, rodziców. Gra bazuje na zdaniach niedokończonych, ćwiczeniach stymulujących wyobraźnię, zadaniach  z zakresu komunikacji interpersonalnej, ćwiczeniach oddechowych, odkrywa schematy myślenia dziecka, pokazuje jak radzi sobie ze współpracą i komunikacją w grupie.  Min. zawartość gry:   instrukcja, 1 plansza, 25 kart „Bagaż doświadczeń”, 25 kart „Wyzwania”, kostka do gry, pionki.
	1
	
	

	24. 
	Gra karciana umożliwiająca najlepsze poznanie się uczestników zajęć, integrację i ułatwienie komunikacji. Uczy rozmowy o emocjach, aktywnego słuchania, wypowiadania się na różne tematy.  Zawierająca min. 50 kart z niekonwencjonalnymi pytaniami. Stosowana  najczęściej na początku zajęć, gdyż pomaga przełamać pierwszy kontakt pomiędzy uczestnikami w grupie. Przeznaczona dla dzieci w wieku od 6 do 12 lat lub powyżej 12 roku życia.
	1
	
	

	25. 
	Edukacyjny program komputerowy wspierający pamięć i koncentracje stanowiący narzędzie wspierające wszechstronny rozwój  dzieci i młodzieży. Ćwiczenia pamięciowe uczą m.in.: szybkiego i łatwego zapamiętywania, koncentracji uwagi, kształtują wyobraźnię, spostrzegawczości i szybkości reakcji, angażowania się w osiągnięcie celu, wyrażania uczuć i emocji. Program zawiera różne poziomy trudności do wyboru, dodatkowe ćwiczenia ruchowe. Przeznaczony dla dzieci w wieku 6-13 lat.
	1
	
	

	26. 
	Program komputerowy ogólnorozwojowy, wspomagający rozwój psychoruchowy dzieci i młodzieży. Przydatny w przypadkach: dzieci z dezintegracją sensoryczną, dzieci z dysleksją, dzieci nadpobudliwych psychoruchowo, dzieci z problemami ruchowymi oraz koordynacją wzrokowo-ruchową, dzieci zdolne mogą dzięki programowi przyspieszyć tempo nauki. Program podzielony na 2 sekcje, składa się z ćwiczeń: wzrokowo-ruchowych, pamięciowo-logicznych, językowych, ruchowych.
	1
	
	

	27. 
	Film DVD z tańcami integracyjnymi oraz płyta CD z muzyką. Pomoc służy rozwijaniu poczucia wspólnoty wśród uczestników zabawy.
	1
	
	

	28. 
	Bajki terapeutyczne w formie audiobooka (CD-MP3), które pomogą dziecku w przezwyciężaniu lęku. Audiobook winien zawierać m.in. utwory: Misiulek w przedszkolu, Wesoły Pufcio, Lisek Łakomczuszek, Piłeczka, Kurek i Kwaczuś, Zuzi Buzi, O laleczce, która była klownem, Zwaśnione pory roku, Duch krecika, Mrok i jego przyjaciele, Zagubiony promyczek, Dziewczynka z obrazka, Rycerz i jego giermek, Domek na drzewie, Lustro. Czas nagrania około 5 godz.
	1
	
	

	29. 
	Drużynowa gra typu kalambury, w której wygrywa zespół, w którym gracze najlepiej potrafią przedstawić (za pomocą gestów lub rysunków) i najszybciej odgadnąć hasło wskazane losowo na karcie. Min. zawartość pudełka: plansza do gry, 163 dwustronne karty "haseł", 2 karty "kategoria", 4 pionki do gry, kostka do gry, 80 żetonów, 4 notesy, długopis, klepsydra, instrukcja.
	1
	
	

	30. 
	Gra zręcznościowa składająca się z min. 51 klocków, z  których należy ułożyć wieżę - po trzy klocki na warstwę. Gra polega na wyciąganiu przez graczy na przemian po jednym klocku z dowolnego piętra wieży uważając, by wieża nie zawaliła się. Wyciągnięte klocki układamy na szczycie wieży. Klocki winny być wykonane z bezsękowego drewna, bez konserwantów. Klocki winny być w opakowaniu np. kartonowym.
	1
	
	

	31. 
	Gra karciana, w której jeden z graczy zostaje bohaterem. Pozostali gracze inspirują się odkrytą kartą oraz tworzą historię o bohaterze. Wszyscy w tajemnicy wybierają emocję, która według nich towarzyszyłaby bohaterowi. Gracze, którzy najlepiej wczuli się w sytuację bohatera, zdobywają punkty. Minimalny skład pudełka:  64 karty, 7 tarcz emocji, 1 tarcza punktacji, plansza, 16 pionków, instrukcja.
	1
	
	

	32. 
	Gra planszowa, towarzyska polegająca na wczuwanie się w rolę innej osoby. Gra składa się z kart z pytaniami oraz opcjami odpowiedzi. Pytania dotyczą poszczególnych graczy, lecz odpowiadają pozostali, dzięki czemu gracz dowiaduje się jaki jest lub kogo przypomina. Min. zawartość gry: plansza do gry, 6 pionków, 164 kart z pytaniami, 36 kart z odpowiedziami, 1 znacznik gracza, 1 kość do gry, zasady.
	1
	
	

	33. 
	Zbiór 12 opowieści w formie audiobooka, o wartościach takich jak miłość, szacunek, odpowiedzialność, mądrość, szczęście, dobroć, piękno, odwaga, przyjaźń, samodyscyplina, uczciwość, sprawiedliwość. Praca zbiorowa.
	1
	
	

	34. 
	Gra edukacyjna przedstawiająca pary obrazków - ukazane są dwa różne zachowania w tej samej sytuacji: dobre i niewłaściwe. Należy dobrać obrazki w pary. Minimalny skład zestawu: 32 płytki z obrazkami o min. wymiarach 9 x 9 cm.
	1
	
	

	35. 
	Pomoc edukacyjna,  mająca na celu uczenie dzieci rozpoznawania i nazywania emocji (własnych i kolegów). Wykonana w formie welurowej makatki, na której dzieci mogą każdego dnia przypinać wizytówkę ze swoim imieniem pod jednym z czterech obrazków określających nastrój (radość, smutek, złość, lęk). W skład pomocy wchodzi: min. 30 wizytówek, min. wymiary makatki  121 x 69 cm.
	1
	
	

	36. 
	Zestaw min. 10 pacynek na rękę, wykonanych z tkaniny i drewna. W pacynce możemy poruszać jej głową oraz rękoma. Pacynki winny być ze sobą związane tematycznie w celu odgrywania przez dzieci dramy.
	2
	
	

	37. 
	Gra planszowa edycja polska, w której każdy z graczy dostaje karty, których musi się pozbyć podczas gry, dzieje się to poprzez złapanie drewnianego "totemu" w odpowiednich momentach. Min. zawartość pudełka: instrukcja, 104 karty, berło, woreczek, instrukcja.
	1
	
	

	38. 
	Gra - układanka, polega na układaniu różnych buziek smutnych i uśmiechniętych, w której do dyspozycji jest min. 18 buziek podzielonych na 3 części każda. Gra uczy rozpoznawania stanów emocjonalnych na podstawie grymasów twarzy.
	1
	
	

	39. 
	Gra karciana typu boost, zawiera min. 110 ilustrowanych kart do gry. Karty przedstawiają zwierzęta, owoce, ciastka, zabytki, rośliny i inne.
	1
	
	

	40. 
	Seria książeczek (3 części), które uczą rozpoznawania i rozróżniania liter, wprowadzają dzieci w świat liter, uczą rozpoznawania ich kształtu, wielkości, kolejności w alfabecie, a następnie łączenia w wyrazy.
	1
	
	

	41. 
	Pomoc edukacyjna w formie alfabetu z obrazkami do pracy z dziećmi w klasach 1-3. Zestaw składa się z dwustronnych kart. Każda karta zawiera z jednej strony literę drukowaną i pisaną (wraz z kierunkiem jej pisania) oraz ilustrację wraz z podpisem. Druga strona zawiera zapis litery. Alfabet zawiera min. 44 karty formatu A4.
	1
	
	

	42. 
	Pomoc terapeutyczna, zestaw ćwiczeń w zakresie analizy i syntezy wzrokowej. Ćwiczenia przeznaczone  dla dzieci prawidłowo rozwijających się, jako pomoc terapeutyczna - m.in. dla dyslektycznych, autystycznych i upośledzonych. Zestaw zawiera min. 47 kart z ćwiczeniami + tekturowe elementy do układania. w teczce A4.
	1
	
	

	43. 
	Bateria przeznaczona do wstępnej diagnozy specyficznych trudności w czytaniu u dzieci w wieku 10 - 12 lat. Narzędzie składa się z testów diagnozujących: funkcje wzrokowo-przestrzenne (w tym: percepcja wzrokowo - przestrzenna i szybkość spostrzegania wzrokowego podczas pracy z materiałem wzrokowym), funkcje słuchowo - językowe (w tym: słuch fonemowy, pamięć fonologiczna, umiejętność dokonywania analizy głoskowo - fonemowej, abstrahowania głoski i syntezowania głosek, uwaga i pamięć fonologiczna).
	1
	
	

	44. 
	Chusta animacyjna o średnicy min. 3 m, wykonana z barwnego, wytrzymałego, miękkiego w dotyku materiału, w kolorach tęczy z min. 24 uchwytami (tęczowymi).
	3
	
	

	45. 
	Narzędzie do diagnozy więzi rodzinnych, składa się z min. 15 zabaw opisanych w podręczniku, oraz przygotowanych do ich przeprowadzenia pomocy. Narzędzie pozwala na ocenę spójności systemu rodzinnego, czyli siły i jakości więzi uczuciowej pomiędzy członkami rodziny, hierarchii osób ważnych w życiu dziecka  oraz granic rodziny zewnętrznych i wewnętrznych (pomiędzy członkami rodziny). W trakcie badania możliwe jest poznanie dziecięcej oceny kompetencji opiekuńczo-wychowawczych matki i ojca oraz stopnia zaspokojenia potrzeb dziecka przez każdego z rodziców.
	1
	
	


	46. 
	Multimedialny program komputerowy, stanowiący zbiór kilkuset dokumentów, konspektów i pomocy dydaktycznych w wersji elektronicznej, który kompleksowo wspiera szkołę (dyrektora, nauczycieli, wychowawców i specjalistów) oraz rodziców w obszarach związanych z bezpieczeństwem w szkole  oraz problemami rozwojowymi w zakresie psychologicznym i społecznym uczniów w różnym wieku. Program przedstawia propozycję wdrożenia systemu organizacji profilaktyki i pomocy psychologiczno – pedagogicznej w zakresie fizycznego i emocjonalnego bezpieczeństwa uczniów. Program zawiera min.: narzędzia diagnostyczne, scenariusze zajęć psychoedukacyjnych oraz terapeutycznych, przykładowe ścieżki terapii dla uczniów z konkretnymi problemami, przykładowe indywidualne programy edukacyjno-terapeutyczne, prezentacje tematyczne, poradniki dla nauczycieli, interaktywne materiały dla uczniów, materiały dla rodziców. Dokumenty można wydrukować i w łatwy sposób przeszukiwać.
	1
	
	

	47. 
	Gra edukacyjna - tabliczka mnożenia do nauki mnożenia do 100, wyposażona w tabliczkę kontrolną, do sprawdzania właściwej odpowiedzi. Min. zawartość zestawu: 1 tablica kontrolna, 86 kart liczbowych, 80 pionków, 2 kostki, instrukcja.
	1
	
	

	48. 
	Zestaw dużych kart przeznaczonych do poznania alfabetu oraz pierwszych słów. Pomoc uczy czytać i pisać pierwsze kilka zdań, zawiera wesołe i zabawne wierszyki motywujące do nauki pisania. Jeśli gracz udzieli prawidłowej odpowiedzi na zadane na kartach pytania listki się zaświecą. W zestawie zasilanie: 2 AG13.
	1
	
	

	49. 
	Gra edukacyjna, polegająca na konieczności naśladowania zwierzęcych głosów. W skład zestawu wchodzi min.: 60 kartoników z obrazkami zwierząt: 10 różnych obrazków, z których każdy powtarza się 6 razy, 4 kartoniki z kogutem, 45 żetonów z robaczkami i instrukcja gry.
	2
	
	

	50. 
	Gra edukacyjna słowna, planszowa. Polega na układaniu słów na planszy. Min. zawartość gry: dwustronna plansza, 100 tabliczek z literami, 3 puste tabliczki, 3 tabliczki ze strzałkami, 2 tabliczki z czarnym kołem, 4 półeczki, 60 żetonów, worek z tkaniny, kostka do gry, notes, długopis, instrukcja.
	1
	
	

	51. 
	Gra edukacyjna słowna - remik słowny. Polega na utworzeniu jak najwięcej wyrazów z pojedynczych literek na plastikowych tabliczkach. Min. zawartość pudełka: 108 kostek z literami, 10 półeczek, worek, instrukcja.
	1
	
	

	52. 
	Gra edukacyjna Sudoku, łamigłówka. Zestaw winien zawierać min.: planszę, 81 sztuk płytek z numerkami, książeczkę z podpowiedziami. Zestaw wykonany w całości z plastiku. Min. wymiary: plansza 25,5 x 24 x 2 cm, płytka 1,5 x 1,5 x 0,4 cm.
	1
	
	

	53. 
	Gra edukacyjna, zasady: do wybieranych obrazków należy ułożyć z liter pasujące do nich wyrazy. Min. zawartość produktu: 35 obrazków, 96 liter, 30 żetonów, instrukcja.
	1
	
	

	54. 
	Gra edukacyjna na zasadach memory, dotycząca znaków drogowych. Polega na zapamiętaniu odkrywanych kolejno par obrazków i ich położenia dotyczących znaków drogowych. Min. zawartość gry: 70 kart (35 par) o min. wym. 4 x 4 cm, instrukcja.
	2
	
	

	55. 
	Gra edukacyjna ćwicząca pamięć w zakresie liter. Gra polega na zapamiętaniu położenia par takich samych liter (dużej i małej), odkrytych na chwilę, spośród wszystkich tabliczek leżących na stole rewersem do góry. Min. zawartość pudełka: plansza do gry, 32 pary kartoników, 4 pionki, kostka do gry, instrukcja.
	1
	
	

	56. 
	Gra edukacyjna typu scrabble, polega na wymyślaniu powiązanych ze sobą słów i układaniu ich na planszy, w sposób przypominający krzyżówkę. Min. zawartość pudełka: 4 podstawki, 100 płytek z literami, bawełniany woreczek z literami, instrukcja, plansza do gry.
	3
	
	

	57. 
	Gra edukacyjna w sylaby, w której dzieci uczą się podziału wyrazu na sylaby, a także policzenia tych sylab. Gracze przyporządkowują obrazki do biedronki z odpowiednią ilością kropek. Min. zawartość gry: 55 kart biedronek, 55 kart ilustracji, plansza do gry, pionki - 5 szt., kostka, instrukcja do gry.
	1
	
	

	58. 
	Gra planszowa, w której układając na planszach obrazki tematyczne, dziecko porządkuje swoje spostrzeżenia o możliwościach poznawczych swojego ciała. W zestawie min.: 2 plansze ze strzałkami (min. wym. 20 x 20 cm), 5 plansz do układania kartoników, 35 kartoników.
	1
	
	

	59. 
	Zestaw gier czytelniczych część nr 1 i nr 2. Gry składają się z fragmentów tekstów i ilustracji Opowieści sowy 1 i 2 (karty do czytania ze zrozumieniem). Gry polegają na samodzielnym dobieraniu wyrazów, potem zdań, opowiadań do odpowiadających im obrazków, ilustracji.  Autor: Irena Majchrzak.
	12
	
	

	60. 
	Interaktywna gra edukacyjna/program do nauki czytania i pisania dla dzieci w wieku 6–10 lat. Program wprowadza dziecko w świat przygody z literkami, co uczy płynnego czytania ze zrozumieniem oraz przyswaja  reguły poprawnego pisania. Gra zawiera: ćwiczenia interaktywne, animacje, kolorowe ilustracje i narracje  wprowadzające w świat liter, wyrazów, zdań oraz tekstów (tzw. jednostek językowych). Program zawiera min.: 176 różnorodnych zadań, 200 multimedialnych stron, połączenie zabawy i nauki, staranne opracowanie metodyczne, zróżnicowany stopień trudności zadań, podział na jednostki językowe, ilustrowany słowniczek ortograficzny, gry utrwalające pisownię trudniejszych wyrazów, setki ilustracji i animacji, piosenki, wierszyki, fragmenty baśni.
	1
	
	

	61. 
	Kolorowe plansze z obrazkami zawierającymi różnego rodzaju linie/szlaczki. Pomoc do ćwiczeń usprawniających motorykę ręki i przygotowujących do pisania. Karty wielokrotnego użytku (karty wkłada się w przezroczyste teczki i pisze po nich mazakami). Zestaw zawiera min.: 19 kart formatu A4, 5 teczek, 4 mazaki.
	1
	
	

	62. 
	Zbiór krótkich opowiadań do ćwiczeń rozumienia i czytania dla dzieci, których można wysłuchać lub samodzielnie je przeczytać. Tekst zapisany jest dwoma kolorami, z podziałem wyrazów na sylaby, przy zachowaniu zasady rozdzielania spółgłosek. Do każdego opowiadania dołączone są zadania w formie 5 kart pracy, które dziecko wykonuje po jego wysłuchaniu. Zbiór zawiera m.in. opowiadania:  w ogrodzie, na wsi, w sklepie, pokój z zabawkami, urodziny Oli.
	1
	
	

	63. 
	Książeczka (zeszyt ćwiczeń) „Widzę i myślę” składająca się z kart do pracy. Książeczka uczy m.in.: wskazywania takich samych obrazków, układania obrazków w logicznym ciągu, uzupełnianie obrazków brakującymi elementami, dostrzegania związków między obrazkami, układania obrazków historyjki zgodnie z kolejnością zdarzeń. Autor: Beata Gawrońska, Emilia Raczek.
	10
	
	

	64. 
	Pomoc dydaktyczna w formie małych liter i cyfr napisanych piaskiem, wielozmysłowa nauka znaków. Zestaw zawiera min.: 26 elementów o wymiarach 16 x 13 cm.
	1
	
	

	65. 
	Pomoc dydaktyczna w formie wielkich liter i cyfr napisanych piaskiem, wielozmysłowa nauka znaków. Zestaw zawiera min.: 26 elementów o wymiarach 16 x 13 cm.
	1
	
	

	66. 
	Łamigłówka w formie 50 zagadek i zapałek do układania. Zestaw winien zawierać min.:  50 kart z zagadkami, pudełko z zapałkami do zabawy (niepalnymi).
	1
	
	

	67. 
	Książeczki z serii „Łatwe ćwiczenia do nauki czytania” (część 1, 2, 3 i 4) przybliża zagadnienia związane z literami, sylabami, spółgłoskami i samogłoskami. Autor:  Małgorzata Chromiak.
	1
	
	

	68. 
	Tablica magnetyczna przedstawiająca piramidę żywienia dla dzieci, do powieszenia na ścianie. Dziecko samodzielnie umieszcza poszczególne produkty żywnościowe w odpowiednich miejscach na piramidzie żywieniowej. Zestaw zawiera min.: magnetyczną planszę  o min. wymiarach 80 x 60 cm, 36 magnetycznych obrazków przedstawiających różne produkty.
	1
	
	

	69. 
	Metoda dobrego startu - zeszyty ćwiczeń 1 i 2, zawierające  materiał do wprowadzenia 24 liter małych i wielkich. Autor: Marta Bogdanowicz, Małgorzata Barańska, Ewa Jakacka.
	1
	
	

	70. 
	Zestaw kart obrazkowych, przedstawiających emocje np. radość, smutek, strach, zdziwienie, nudę. Min. zawartość zestawu:: 70 kolorowych kart o wymiarach min. 9 x 9 cm, karty wykonane z grubej, laminowanej tektury.
	1
	
	

	71. 
	Komplet zeszytów ćwiczeń do prowadzenia zajęć dla uczniów mających trudności w nauce ortografii lub specyficzne trudności w uczeniu się, objawiające się dysleksją, dysortografią i dysgrafią. Komplet winien zawierać min. 4 zeszyty ćwiczeń:  "ó, u", "rz ,ż", "ch ,h", "Miks", autor: Danuta Chwastniewska.
	12
	
	

	72. 
	Publikacja/narzędzie diagnostyczne, pomoc w rozpoznawaniu potrzeb sensorycznych dzieci z zaburzeniami w rozwoju (w różnych środowiskach). Zakres wiekowy narzędzia od 3 do 10 r.ż. W publikacji znajduje się wiele ważnych informacji dotyczących teorii i praktyki integracji sensorycznej, propozycje programów terapeutycznych i wykorzystania podejścia SI w terapii trudnych zachowań oraz w przypadku osób dorosłych. Dodatkowo publikacja winna zawierać min. 25 arkuszy testowych, autor: Marta Wiśniewska.
	1
	
	

	73. 
	Pakiet edukacyjny dotyczący przemocy w formie plansz, dostarcza wiedzy na temat zjawiska przemocy rówieśniczej. Służy do prowadzenia zajęć terapeutycznych. Pakiet winien zawierać min.: 12 plansz edukacyjnych z zawieszką, każda plansza zawiera treści edukacyjne, poradnik metodyczny z opisem plansz i scenariuszami lekcji.
	1
	
	

	74. 
	Pakiet edukacyjny dotyczący przemocy w formie plansz. Składa się z 2 części:  przemoc  w rodzinie oraz przemoc rówieśnicza. Przeznaczony dla m.in.: nauczycieli, pedagogów, członków Komisji  Rozwiązywania Problemów Alkoholowych, policjantów, kuratorów sądowych.
	1
	
	

	75. 
	Plastikowa tabliczka z kolorowymi guzikami, do której można dokupić książeczki z kartami, które ułatwiają dzieciom naukę czytania, pisania i liczenia. Ćwiczenia do pracy z dziećmi dyslektycznymi, nadpobudliwymi, mającymi wady wymowy czy zaburzenia percepcji.
	10
	
	

	76. 
	Gra edukacyjna część 1 i 2, w której dzieci dowiadują się czym jest rzeczownik. Gracz poznaje znaczenie rzeczownika i ćwiczy jego zastosowanie w budowie zdań. Gra opracowana w 2 wariantach łatwiejszym i trudniejszym. Min. zawartość pudełka: 30 tabliczek z wyrazami, 36 tabliczek z literami, plansza, worek, 3 pionki, kostka, instrukcja.
	1
	
	

	77. 
	Zeszyt ćwiczeń, służący do pracy z dziećmi ze stwierdzoną dysleksją rozwojową oraz dziećmi mającymi trudności w uczeniu się czytania z innych powodów. Ćwiczenia składają się z 12 rozdziałów uwzględniających zróżnicowaną strukturę i trudności ortograficzne wyrazów. Autor: Świąder Helena, Garbacka Bożena, Łabuda Liliana.
	1
	
	

	78. 
	Kolorowe plansze z obrazkami (szlaczkami) nawiązującymi do tematyki pór roku, usprawniające motorykę ręki i przygotowujące do umiejętności pisania. Zestaw zawiera  min. 8 teczek z tworzywa, co pozwala na wielokrotne użycie kart. Zadaniem dziecka jest rysowanie po śladzie, rysowanie własnych szlaczków i wzorów, oburącz. Pomoc zawiera min. 40 kart formatu A4 i min. 4 mazaki.
	1
	
	

	79. 
	Plastikowa tabliczka z kolorowymi guzikami, do książeczek  z kartami z poz. 80 tabeli. Stosowane do pracy z dziećmi dyslektycznymi, nadpobudliwymi, mającymi wady wymowy, zaburzenia percepcji.
	10
	
	

	80. 
	Materiał dydaktyczny- zestaw książeczek:
1. Geometria z samochodem.
2. Orientacja na płaszczyźnie. Odbicia lustrzane i obroty.
3. Niebieska ortografia część 1, 2, 3.
4. Liczby w zakresie 100. Mnożenie.
5. Liczenie w zakresie 10 000.
6. Różowa ortografia część 1, 2, 3.
7. Liczby w zakresie 100. Dodawanie i odejmowanie część 1 i 2.
	5
	
	

	81. 
	Instrument muzyczny – kolorowe dzwonki (cymbałki), na podstawie z tworzywa, z 11 kolorowymi sztabkami. Skala diatoniczna od C3 do F4. W zestawie pałeczka.
	10
	
	

	82. 
	Zestaw Kontrolny w formie zamykanego pudełka z plastiku, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków. Zestaw służy zawsze w połączeniu z książeczkami z tej samej serii. Zestaw Kontrolny „rośnie razem z dzieckiem”, służy przez wiele lat do zabawy ze wszystkimi książeczkami z tej serii.
	10
	
	

	83. 
	Materiał dydaktyczny – ruchomy alfabet. W zestawie winno znajdować się:  tablica o min. wym. 46x32x10 cm,, 185 kostek z literkami o min. wym. 3x3 cm (33 literki po 5 szt. + 20 szt. dodatkowych). Alfabet wykonany z naturalnego materiału (drewno, sklejka). Całość umieszczona w drewnianym pudełku.
	1
	
	

	84. 
	Historyjki obrazkowe o uczuciach (pomoc dydaktyczna), ukazujące codzienne zdarzenia, które wywołują określone emocje, np. radość z wygranych zawodów, smutek z powodu ucieczki kanarka Min. zawartość zestawu: 32 historie po 3-7 kart każda,  łącznie 147 kolorowych kart wykonanych z trwałego, lakierowanego kartonu, instrukcja.
	1
	
	

	85. 
	Układanka polegająca na dopasowaniu fotografii twarzy do rysunku symbolizującego stan uczuć. Każdorazowo należy odszukać dziewczynę, kobietę, chłopca i mężczyznę. Min. zawartość układanki:  10 kart z rysunkami,  40 kart z fotografiami.
	1
	
	

	86. 
	Zestaw kolorowych obrazków, zawierających różne figury, których kontury należy zaznaczyć gumką na kołeczkach geoplanu. Karty podzielone są na serie o rosnącym stopniu trudności. Min. zawartość zestawu: 4 geoplany z tworzywa (min. wym. 23 x 23 cm), 20 kolorowych kart,  96 kolorowych gumek w dwóch rozmiarach.
	1
	
	

	87. 
	Gra/loteryjka ucząca rozpoznawania dźwięków podstawowych emocji. Gra polega na odgadnięciu dźwięku z płyty CD i dopasowanie go do załączonych ilustracji. Na płycie znajdują się nagrania dzieci wyrażających różne emocje. Podczas odtwarzania płyty należy rozpoznawać słyszane emocje, a następnie oznaczać żetonami odpowiednie fotografie na swoich planszach. Min. zawartość loteryjki: 12 fotografii osób, 12 plansz do gry, 60 żetonów z tworzywa , płyta CD z nagraniem, instrukcja.
	1
	
	

	88. 
	Zestaw, na który winny składać się min.: 100 drewnianych korali, nawleczonych na sznurek dziesiątkami, w kolorze czerwonym i niebieskim, przeznaczone do wykonywania działań matematycznych w zakresie 100; drewniany wieszak na min. 30 sznurków z koralami.
	1
	
	

	89. 
	Klocki/pomoc edukacyjna, wykonane z trwałego, kolorowego tworzywa, wprowadzą dzieci w świat matematyki. Min. zawartość zestawu: 32 kształty, 52 kołeczki , podstawa, książeczka zyg-zak, 1 sznurówkę, 2 dwustronne plansze z wzorami, zestaw kart 0-10, woreczek na elementy, przewodnik z ćwiczeniami.
	1
	
	

	90. 
	Zestaw małych tabliczek rzepowych z kartami, pozwalających na układanie figur, szlaczków, obrazków. Min. zawartość zestawu: 4 tabliczki rzepowe (min. wym. 22 x 30 cm), 12 dwustronnych kart wzorcowych, 50 sznureczków różnej długości.
	1
	
	

	91. 
	Pomoc dydaktyczna w postaci 6 kilkuelementowych historyjek obrazkowych (Kopciuszek, Kot w Butach, Pinokio, Siedmiomilowe buty, Trzy świnki, Żółw i Zając). Obrazki zawierają: wspólny kolor ramki dla danej bajki oraz kolejne numery kart na odwrocie. Min. zawartość pomocy: 32 kartoniki o min. wym. 7,8 x 11,2 cm, które tworzą 6 bajek, płyta CD z nagraniem tekstu 6 bajek w języku polskim, instrukcja.
	1
	
	

	92. 
	Gra planszowa na postrzeganie, oparta na motywie "obcych z kosmosu". Plansza usiana jest przybyszami o nieziemskim wyglądzie. Gra polega na potrząsaniu ruletką i uzyskaniu informacji o szukanej twarzy - kolorze skóry, oczach, nosie i ustach. Min. zawartość gry: plansza ze 120 twarzami, 1 ruletka, 20 żetonów, instrukcja.
	1
	
	

	93. 
	Pomoc dydaktyczna, oparta na metodzie M. Montessori.  Min. zawartość pomocy: 61 drewnianych figurek (zwierzęta, postacie, drzewa, pojazdy), 300 kartoników z wyrazami pogrupowanymi w 8 serii kolorystycznych (rzeczownik, przymiotnik, liczebnik, czasownik, przysłówek, zaimek, przyimek, spójnik) o min. wym. 4 x 7,5 cm, 35 drewnianych symboli gramatycznych, szablon gramatyczny, pudełko z przegródkami, instrukcja z propozycjami ćwiczeń.
	1
	
	

	94. 
	Zestaw instrumentów muzycznych, skompletowanych w torbie. Minimalna zawartość zestawu: 2 tamburyny (1 o średnicy 15 cm i 1 o średnicy 20 cm), 5 trójkątów (10 - 20 cm), 2 drewniane marakasy, 1 marakas podwójny, 1 duża tarka giro, 2 tonbloki dwutonowe, 1 tonblok jednotonowy, 1 pudełko akustyczne, 3 kastaniety (1 na rączce i 2 do chwytania), 2 pary klawesów, 3 dzwoneczki na rączce, 1 kijek z dzwonkami, metalowy shaker, 4 pałeczki, całość umieszczona w poręcznej zamykanej torbie. Instrumenty winny być wykonane z wysokiej jakości tworzywa.
	1
	
	

	95. 
	Cymbałki na tubach (kolorowe pojedyncze sztabki), każda sztabka winna mieć inny kolor, przypisany do konkretnego dźwięku. Cymbałki winny być kompatybilne z system kolorów z zestawu w poz. 97, winny posiadać rezonator  w postaci plastikowej tuby. Dodatkowo w komplecie śpiewnik zawierający słowa i kolorowe nuty do min. 10 piosenek.
	1
	
	

	96. 
	Zestaw diatoniczny zawierający min. 8 rurek wytworzonych z wysokiej jakości plastiku. Rurki mają różne długości, dzięki czemu odzywają się dźwiękami: od C’ do C”. Są to dźwięki popularnej gamy C-dur. Zestaw winien zawierać min: 8 rurek (C’, D’, E’, F’, G’, A’, H’, C’’), każda w innym kolorze przypisanym do danego dźwięku, o długościach od 30 do 62 cm, Dodatkowo w komplecie śpiewnik zawierający min. 10 popularnych piosenek zapisanych za pomocą kolorowych nut.
	1
	
	

	97. 
	Multimedialny pakiet logopedyczny, ukierunkowany na logopedyczne zabawy, zawiera min. 7 programów do terapii logopedycznej, przydatny do ćwiczenia najczęściej zaburzanych przez dzieci głosek (dyslalia), wymowy bezdźwięcznej oraz kształtowania słuchu fonemowego, umożliwia rejestrację postępów dziecka w module „nagraj i odtwórz”.
	1
	
	

	98. 
	Program komputerowy logopedyczny do ćwiczenia poprawnej wymowy. Stanowi zbiór sześciu profesjonalnie udźwiękowionych zestawów pomocy, do rozwijania percepcji słuchowej i utrwalania poprawnej wymowy samogłosek i łączenia ich ze spółgłoskami przy budowaniu sylab, logotomów i wyrazów. Program zawiera ćwiczenia językowe o zróżnicowanym poziomie trudności, zagadki słuchowe, puzzle sylabowe, ćwiczenia polegające na podpisywaniu obrazków wybranymi z zestawu sylabami, ćwiczenia polegające na tworzeniu podpisów do obrazków, drukowanie. Program winien działać w systemie operacyjnym Windows (również na systemie Vista i Windows7).
	1
	
	

	99. 
	Pomoc  logopedyczna w postaci zestawu lizaków, której celem  jest  nauka poprawnej wymowy głosek. Lizak na jednej stronie zawierają opisany schemat wymowy głoski i zapis w postaci litery, a na odwrocie ilustrację. Zestaw winien zawierać min. 34 lizaków logopedycznych.
	1
	
	

	100. 
	Zestaw ćwiczeń/pomoc logopedyczna rozwijających uwagę i pamięć słuchową. Zestaw składa się z płyty z nagraniami różnych odgłosów i odpowiadających im ilustracji, w różnych kategoriach tematycznych (m.in. odgłosy pojazdów, codzienne czynności, żywioły natury, przyroda, urządzenia domowe, praca...). Ćwiczenia polegają na zapamiętywaniu pojedynczych dźwięków, kojarzeniu ich z obrazkami oraz sekwencyjnym zapamiętywaniu trzech dźwięków i ich rozpoznawaniu. Zestaw powinien zawierać min.: płytę CD z nagraniami kilkudziesięciu dźwięków w różnych konfiguracjach, z uwzględnieniem stopniowania trudności, dwustronnie foliowane karty z ilustracjami obiektów generujących nagrane dźwięki, instrukcję dla prowadzącego z zestawieniem kolejności nagrań.
	1
	
	

	101. 
	Zestaw edukacyjny dla osób z trudnościami z wypowiadaniem się w formie historyjek obrazkowych, uczy poprawnego mówienia. Min. zawartość pakietu: 75 kart (w tym: 15 kart z ilustracjami oraz 60 z tekstami). Autor: Jagoda Cieszyńskiej i Andrzej Dąbka.
	1
	
	

	102. 
	Wibrator logopedyczny do  terapii zewnątrzustnej i poręczny masażer czubka, przodu języka. Winien być nakładany  na palec, zawierać łatwo zmienialne głowice o różnej fakturze od gładkich do zawierających wypustki różnej gęstości. Wibracje o niskiej amplitudzie i częstotliwości ok 5000 cykli na minutę. W zestawie dwie baterie zegarkowe.
	1
	
	

	103. 
	Gra logiczna planszowa  składająca się z dwóch gier, w których gracze muszą wytężyć swą pamięć, dzięki której będą mogli odtworzyć przestrzenny układ wykorzystanych w grze kostek i wybrać odpowiedni zestaw kolorów. Gra winna zawierać min.: 25 kolorowych kostek, 55 kart wzorów, klepsydra, 100 żetonów, instrukcja.
	1
	
	

	104. 
	Gra edukacyjna dla dzieci bazująca na samogłoskach i spółgłoskach, oferująca dwa warianty gry. W pierwszym wariancie każdy z graczy stara się ułożyć z wylosowanych liter wyraz, który będzie zawierał tyle samogłosek, ile wskaże wcześniej rzut kostką. W drugim wariancie gracze tworzą nowe wyrazy poprzez dokładanie wylosowanych liter do wyrazu utworzonego na stole. Min. zawartość gry: 36 tabliczek z samogłoskami, 70 tabliczek ze spółgłoskami, 2 tabliczki joker, 20 żetonów, worek, kostka, instrukcja.
	1
	
	

	105. 
	Gra karciana, składająca się z min. 108 kart w 4 różnych kolorach oraz kart akcji. Karty winny być wykonane z laminowanego materiału odpornego na zabrudzenie czy chwilowe zalanie. Zadaniem gracza jest dopasowanie karty do leżącej na stole kolorem, liczbą lub symbolem. Celem gry jest jak najszybsze pozbycie się kart w każdej rundzie i zdobycie punktów za karty, które zostały w rękach innych graczy.
	1
	
	

	106. 
	Gra logiczna planszowa, polega na układaniu na planszy po jednej płytce przez kolejnych graczy, dostawiając ją do pasującego koloru. Celem jest takie układanie, aby płytki z identycznym symbolem tworzyły linie/figury. Min. zawartość gry.: 120 żetonów, 24 znaczniki (w sześciu kolorach), woreczek, instrukcja.
	1
	
	

	107. 
	Gra logiczna typu tangram, pozwala na ułożenie setek sylwetek ludzi. Celem gry jest ułożenie obrazka wg przygotowanego wcześniej, najczęściej konturowanego obrazka. Gra zawiera min.: magnetyczną planszę, 7 magnetycznych elementów, książeczkę z 24 zadaniami.
	1
	
	

	108. 
	Gra logiczna - inteligencja, polega na wyszukaniu należących do różnych kategorii słów, które zaczynają się na wylosowaną literę i jak najszybszym ich zapisaniu. Zawartość gry/pudełka min.: plansza ze strzałką, bloczek do gry, 2 ołówki, instrukcja.
	1
	
	

	109. 
	Gra strategiczna typu statki w formie praktycznej walizki, posiada interaktywny pulpit sterujący do strzelania i informowania przeciwnika o wyniku jego strzału oraz centralną kulę zapalającą się stosownie do przebiegu gry. Pionowa tablica dzieli uczestników zabawy. Walizka posiada przegródki na przechowywanie kołeczków i figurek okrętów. Gra polega na jak najszybszym zatopieniu wszystkich maszyn przeciwnika. Uczestnik ma do wykorzystania dodatkowo 3 rodzaje mega broni: torpeda, radar i mega-bomba. Każdy gracz dysponuje flotą składającą się z 5 okrętów. Gra zawiera efekty świetlne, realistyczne efekty dźwiękowe.
	1
	
	

	110. 
	Kompleksowy program komputerowy przeznaczony do diagnozy i terapii dysleksji rozwojowej i dyskalkulii uczniów gimnazjum. Program składa się z: aplikacji nauczyciela/terapeuty, programu do diagnozy, programu terapeutycznego. Aplikacja umożliwia także przeprowadzenie:  wstępnej diagnozy, diagnozy funkcjonalnej, diagnozy umiejętności szkolnych. Program winien współpracować z e-dziennikiem i zawierać minimum zestaw dokumentów: rozpoznania, skierowania, plany zajęć terapeutycznych, szereg ćwiczeń interaktywnych w formie gier komputerowych o różnym stopniu trudności, karty pracy.
	8
	
	

	111. 
	Materac gimnastyczny o min. wymiarach 200 x 120 x 10 cm, wykonany z skadenu, materiału na wzmocnionym nośniku poliestrowym, wypełnienie: pianka poliuretanowa T-25.
	5
	
	

	112. 
	karimata do ćwiczeń o min. wymiarach 180 x 60 x 1,5 cm, wykonane z materiału PCV.
	10
	
	

	113. 
	Pufa okrągła dla dzieci niepełnosprawnych, wypełnienie: granulat, wymiar - min. śr. 140 cm.
	3
	
	

	114. 
	Pakiet programów multimedialnych do monitorowania terapii logopedycznej w sposób ciągły, pozwala na bieżącą analizę stopnia zaburzenia płynności mowy, a także – na zindywidualizowanie procesu terapeutycznego. Pakiet  przeznaczony jest do terapii mowy dzieci w wieku szkolnym, które potrafią już czytać, może być on stosowany również do terapii mowy dzieci młodszych. Pakiet winien zawierać min.: 14 programów do diagnozy i terapii logopedycznej:  szereg szumiący – moduł profesjonalny, szereg syczący – moduł profesjonalny, szereg ciszący – moduł profesjonalny, szereg szumiący – moduł podstawowy, szereg syczący – moduł podstawowy, szereg ciszący – moduł podstawowy, różnicowanie szeregów,  głoska r – moduł podstawowy, głoski r, l – moduł profesjonalny, głoski tylnojęzykowe k, g, h, mowa bezdźwięczna, sfonem, Echokorektor, trening logopedyczny oraz  "Aplikację logopedy" z modułem diagnostycznym (z opcją wydruku dokumentacji, kart pracy, ilustracji), drukarkę laserową, zestaw tradycyjnych pomocy dydaktycznych i szereg narzędzi pomocniczych, takich jak: kalibrator dźwięków, profesjonalny mikrofon wraz z nakładkami umożliwiającymi higieniczne prowadzenie terapii.
	1
	
	

	115. 
	Multimedialny program diagnostyczno-terapeutyczny, wspierający w skutecznym rozpoznawaniu wad wymowy i planowaniu indywidualnej terapii logopedycznej z wykorzystaniem bogatej bazy ćwiczeń interaktywnych, a także tradycyjnych pomocy dydaktycznych. Pakiet winien być wyposażony w moduły terapeutyczne z zakresu: artykulacji głosek k i g, mowy bezdźwięcznej, słuchu fonematycznego, jąkania oraz w test prediagnostyczny. Program umożliwia śledzenie postępów terapii w drodze porównywania kolejnych diagnoz. Diagnoza logopedyczna obejmuje takie obszary jak: artykulacja głosek, mowa spontaniczna oraz budowa i sprawność narządów mowy. Program winien zawierać min.:  879 interaktywnych ćwiczeń, 690 kart pracy, słuchawki z mikrofonem, podręcznik metodyczny, naklejki-nagrody, 600 drukowanych kart pracy oraz pomoce dydaktyczne: zestaw labiogramów, 33 karty do ćwiczenia słuchu fonemowego, plansze sytuacyjne, memory logopedyczne.
	1
	
	


…………….……., dnia ………….……. r.

     (miejscowość) 







             …………………………………………

Podpis Wykonawcy lub osób uprawnionych do składania oświadczeń woli w imieniu Wykonawcy

	OŚWIADCZENIE WYKONAWCY DOTYCZĄCE SPEŁNIANIA WARUNKÓW UDZIAŁU W POSTĘPOWANIU
	   Załącznik nr 2a


…………………………………………

…………………………………………

…………………………………………

nazwa i adres Wykonawcy

Do 

                                                                                 Gmina Miejska Tczew  

Plac Piłsudskiego 1

                                                                                 
83 - 110 Tczew

Oświadczenie wykonawcy 

składane na podstawie art. 25a ust. 1 ustawy z dnia 29 stycznia 2004 r. 

 Prawo zamówień publicznych (dalej jako: ustawa Pzp), 

DOTYCZĄCE SPEŁNIANIA WARUNKÓW UDZIAŁU W POSTĘPOWANIU 


Składając ofertę w postępowaniu o udzielenie zamówienia publicznego pn. „Dostawa pomocy dydaktycznych w celu realizacji zajęć dla uczniów ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi w ramach projektu: Sięgnijmy po więcej - rozwój kompetencji kluczowych uczniów szkół podstawowych i gimnazjalnych z terenu Gminy Miejskiej Tczew”, oświadczam, co następuje:

INFORMACJA DOTYCZĄCA WYKONAWCY:

Oświadczam, że spełniam warunki udziału w postępowaniu określone przez Zamawiającego w  pkt 5.1  Specyfikacji Istotnych Warunków Zamówienia.

…………….……., dnia ………….……. r.

     (miejscowość) 







…………………………………………

(podpis)

INFORMACJA W ZWIĄZKU Z POLEGANIEM NA ZASOBACH INNYCH PODMIOTÓW: 

Oświadczam, że w celu wykazania spełniania warunków udziału w postępowaniu, określonych przez Zamawiającego w  pkt 5.1  Specyfikacji Istotnych Warunków Zamówienia, polegam na zasobach następującego/ych podmiotu/ów: ……………………………………………………………

..……………………………………………………………………………………………………………….…………………………………….., w następującym zakresie: …………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… (wskazać podmiot i określić odpowiedni zakres dla wskazanego podmiotu). 

…………….……., dnia ………….……. r.

      (miejscowość)







…………………………………………

(podpis)

OŚWIADCZENIE DOTYCZĄCE PODANYCH INFORMACJI:

Oświadczam, że wszystkie informacje podane w powyższych oświadczeniach są aktualne 
i zgodne z prawdą oraz zostały przedstawione z pełną świadomością konsekwencji wprowadzenia zamawiającego w błąd przy przedstawianiu informacji.

…………….……., dnia ………….……. r.

      (miejscowość)







…………………………………………

(podpis)

	OŚWIADCZENIE WYKONAWCY DOTYCZĄCE PRZESŁANEK WYKLUCZENIA Z POSTĘPOWANIA
	Załącznik nr 2b


…………………………………………

…………………………………………

…………………………………………

nazwa i adres Wykonawcy

Do 

                                                                                 Gmina Miejska Tczew  

Plac Piłsudskiego 1

                                                                                 
83 - 110 Tczew

Oświadczenie wykonawcy 

składane na podstawie art. 25a ust. 1 ustawy z dnia 29 stycznia 2004 r. 

 Prawo zamówień publicznych (dalej jako: ustawa Pzp), 

DOTYCZĄCE PRZESŁANEK WYKLUCZENIA Z POSTĘPOWANIA

Składając ofertę w postępowaniu o udzielenie zamówienia publicznego pn. „Dostawa pomocy dydaktycznych w celu realizacji zajęć dla uczniów ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi w ramach projektu: Sięgnijmy po więcej - rozwój kompetencji kluczowych uczniów szkół podstawowych i gimnazjalnych z terenu Gminy Miejskiej Tczew”, oświadczam,  co następuje:

OŚWIADCZENIA DOTYCZĄCE WYKONAWCY:

1. Oświadczam, że nie podlegam wykluczeniu z postępowania na podstawie 
art. 24 ust 1 pkt 12-23 ustawy Pzp.

2. Oświadczam, że nie podlegam wykluczeniu z postępowania na podstawie 
art. 24 ust. 5 ustawy Pzp.
…………….……., dnia ………….……. r.

     (miejscowość) 







…………………………………………

(podpis)

Oświadczam, że zachodzą w stosunku do mnie podstawy wykluczenia z postępowania na podstawie art. …………. ustawy Pzp (podać mającą zastosowanie podstawę wykluczenia spośród wymienionych w art. 24 ust. 1 pkt 13-14, 16-20 lub art. 24 ust. 5 ustawy Pzp). Jednocześnie oświadczam, że w związku z ww. okolicznością, na podstawie art. 24 ust. 8 ustawy Pzp podjąłem następujące środki naprawcze: ………………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………..…………………........... ………………………………………………………………………………………………………………………
…………….……., dnia ………….……. r.

     (miejscowość) 







…………………………………………

(podpis)

OŚWIADCZENIE DOTYCZĄCE PODMIOTU, NA KTÓREGO ZASOBY POWOŁUJE SIĘ WYKONAWCA:

Oświadczam, że w stosunku do następującego/ych podmiotu/tów, na którego/ych zasoby powołuję się w niniejszym postępowaniu, tj.: …………………………………………………………… (podać pełną nazwę/firmę, adres, a także w zależności od podmiotu: NIP/PESEL, KRS/CEiDG) nie zachodzą podstawy wykluczenia z postępowania o udzielenie zamówienia.

…………….……., dnia ………….……. r.

     (miejscowość) 







…………………………………………

(podpis)

OŚWIADCZENIE DOTYCZĄCE PODANYCH INFORMACJI:

Oświadczam, że wszystkie informacje podane w powyższych oświadczeniach są aktualne 
i zgodne z prawdą oraz zostały przedstawione z pełną świadomością konsekwencji wprowadzenia zamawiającego w błąd przy przedstawianiu informacji.

…………….……., dnia ………….……. r.

     (miejscowość) 







…………………………………………

(podpis)
	OŚWIADCZENIE O PRZYNALEŻNOŚCI LUB BRAKU PRZYNALEŻNOŚCI DO TEJ SAMEJ GRUPY KAPITAŁOWEJ,                     O KTÓREJ MOWA W ART. 24 UST. 1 PKT 23 USTAWY Pzp

	Załącznik nr 3


…………………………………………

…………………………………………

…………………………………………

nazwa i adres Wykonawcy

Do 

                                                                                 Gmina Miejska Tczew  

                                                                                 
Plac Piłsudskiego 1

83 - 110 Tczew
W związku z zamieszczeniem na stronie internetowej informacji, o której mowa  w art. 86 ust. 5 ustawy Pzp, w postępowaniu o zamówienie publiczne na ,,Dostawę pomocy dydaktycznych w celu realizacji zajęć dla uczniów ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi w ramach projektu: Sięgnijmy po więcej - rozwój kompetencji kluczowych uczniów szkół podstawowych i gimnazjalnych z terenu Gminy Miejskiej Tczew’’  oświadczam, że:
· nie należę do żadnej grupy kapitałowej.*

· należę do tej samej grupy kapitałowej  z …………….**
..........., dn. _ _ . _ _ ._____ r.                                         ……...................................................

Podpis Wykonawcy lub osób uprawnionych do składania oświadczeń woli w imieniu Wykonawcy

*   Niewłaściwe skreślić

** Wykonawca winien wskazać Wykonawców, którzy złożyli ofertę w przedmiotowym postępowaniu, należących do tej samej grupy z Wykonawcą składającym niniejsze oświadczenie.
*** W przypadku Wykonawców wspólnie ubiegających się o zamówienie powyższy dokument składa każdy                       z partnerów składających wspólną ofertę w imieniu swojej firmy.
	WZÓR UMOWY

	Załącznik nr 4


UMOWA NR     /   /2017
Zawarta w  dniu .........2017 r.   w   Tczewie

pomiędzy Gminą Miejską Tczew z  siedzibą  w  Tczewie  Pl. Piłsudskiego 1, 

reprezentowaną przez Zastępcę Prezydenta Miasta:

Pana Adama Burczyka,

na mocy pełnomocnictwa Nr P 0113.1/170/2011 z dnia 24.02.2011 r.

zwaną w dalszej treści „Zamawiającym”,

a……………….., z siedzibą: …………………….., wpisanym do ………………………………, nr NIP: ……………………..

zwanym  dalej  „Wykonawcą”

W rezultacie dokonania przez Zamawiającego wyboru Wykonawcy w trybie art. 39 ustawy             z dnia 29 stycznia 2004 r. Prawo zamówień publicznych (t.j. Dz. U. z 2015 r., poz. 2164           z późn. zm.) została zawarta umowa o następującej treści:

§ 1

Przedmiot i termin realizacji zamówienia

1. Przedmiotem umowy jest „Dostawa pomocy dydaktycznych w celu realizacji zajęć dla uczniów ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi w ramach projektu: Sięgnijmy po więcej - rozwój kompetencji kluczowych uczniów szkół podstawowych i gimnazjalnych z terenu Gminy Miejskiej Tczew”, zgodnie z wymaganiami określonymi w Specyfikacji Istotnych Warunków Zamówienia oraz dokumentami wymaganymi przez Zamawiającego zawartymi w ofercie Wykonawcy.
2. Przedmiot zamówienia jest realizowany w ramach projektu  „Sięgnijmy po więcej - rozwój kompetencji kluczowych uczniów szkół podstawowych i gimnazjalnych z terenu Gminy Miejskiej Tczew”, współfinansowanego z EFS w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Województwa Pomorskiego na lata 2014-2020.
3. Wykonawca zobowiązuje się wykonać przedmiot umowy w terminie do …… dni kalendarzowych od dnia podpisania umowy. 
4. Częścią składową niniejszej umowy są:

1) Specyfikacja Istotnych Warunków Zamówienia,


2) dokumenty wymagane przez Zamawiającego – zawarte w ofercie Wykonawcy.

§ 2

Wynagrodzenie

1. Strony ustalają, że obowiązującym je wynagrodzeniem jest wynagrodzenie zgodne                ze Specyfikacją Istotnych Warunków Zamówienia oraz ofertą Wykonawcy.

2. Wynagrodzenie, o którym mowa w ust. 1, wyraża się kwotą łącznie z podatkiem VAT ………………. zł (słownie: …………………………………………………………………….).
3. Rozliczenie dostawy nastąpi po jej wykonaniu na podstawie faktury sporządzonej zgodnie ze złożoną ofertą Wykonawcy.

4. Zamawiający zobowiązuje się uregulować fakturę Wykonawcy w terminie 14 dni od daty jej otrzymania i potwierdzenia przez Zamawiającego.

5. Wynagrodzenie będzie płatne na rachunek bankowy wskazany przez Wykonawcę na fakturze.
6.  Za dzień zapłaty uznaje się dzień obciążenia rachunku bankowego Urzędu Miejskiego w Tczewie. 

7. Do czynności związanych z zatwierdzeniem (potwierdzeniem) faktur upoważniony jest ze strony Zamawiającego przedstawiciel Wydziału Edukacji - Naczelnik lub inny upoważniony pracownik Wydziału.

§ 3

Obowiązki Wykonawcy

1. Wykonawca zobowiązuje się wykonać przedmiot umowy terminowo i bez wad/usterek.

2. W przypadku stwierdzenia niewłaściwego wykonania zamówienia, Zamawiający złoży stosowną reklamację Wykonawcy, który usunie wady/usterki niezwłocznie, tj. w ciągu   7 dni od daty złożenia reklamacji przez Zamawiającego.

§ 4

Dostawa i odbiór

1. Wykonawca jest zobowiązany dostarczyć przedmiot umowy bezpośrednio do placówek wskazanych przez Zamawiającego (teren Miasta Tczewa), tj.:

1) Sportowa Szkoła Podstawowa nr 2 z Oddziałami Integracyjnymi;

2) Szkoła Podstawowa Nr 5,
3) Szkoła Podstawowa Nr 7,
4) Szkoła Podstawowa Nr 10,
5) Szkoła Podstawowa Nr 11,
6) Gimnazjum Nr 3,
we własnym zakresie i na swój koszt, po ustaleniu terminu dostawy z Naczelnikiem Wydziału Edukacji.

2. Wykonawca dostarczy pomoce dydaktyczne zapakowane odrębnie dla każdej szkoły, zgodnie z zestawieniem przekazanym przez Zamawiającego, w ciągu 5 dni od dnia podpisania umowy.

3. Wykonawca wniesie pomoce dydaktyczne do pomieszczeń wskazanych przez przedstawiciela Zamawiającego.

4. Pomoce dydaktyczne należy dostarczyć wraz ze sporządzonymi w języku polskim: kartami gwarancyjnymi, instrukcjami obsługi, wymaganymi licencjami, certyfikatami, aprobatami technicznymi oraz innymi dokumentami niezbędnymi do przejęcia niniejszego przedmiotu umowy do używania publicznego. 

5. Dostawa przez Wykonawcę pomocy dydaktycznych będących przedmiotem umowy do placówek wskazanych przez Zamawiającego nie jest równoznaczna z dokonaniem przez Zamawiającego odbioru przedmiotu umowy. 

6. Dokumentem potwierdzającym przyjęcie przez Zamawiającego dostawy objętej przedmiotem umowy jest protokół przekazania, podpisany przez obie strony umowy. Jeżeli pomoce dydaktyczne posiadają braki lub wady możliwe do stwierdzenia 
w momencie przekazania, Zamawiający odmawia ich przyjęcia. 

7. Odmowa przyjęcia dostawy jest równoznaczna z uznaniem, że przedmiot umowy nie został wykonany i dostarczony w umówionym terminie.

8. Po przyjęciu przez Zamawiającego dostawy, Zamawiający przystępuje do weryfikacji merytorycznej – oceny zgodności przedmiotu dostawy z niniejszą umową. Termin przeprowadzenia weryfikacji wynosi 5 dni roboczych. Należy go liczyć od dnia podpisania przez strony umowy protokołu przekazania. 

9. Po upływie terminu, o którym mowa w ust. 8, strony podpisują protokół odbioru dostawy objętej przedmiotem umowy, jeśli dostawa nie zawiera wad lub braków. 

10. W przypadku stwierdzenia w trakcie przeprowadzenia weryfikacji wad lub braków 
w dostawie objętej przedmiotem umowy, Zamawiający odmawia podpisania protokołu odbioru, podając Wykonawcy pisemnie przyczyny odmowy. Wykonawca zobowiązuje się do ich usunięcia, poprawienia lub uzupełnienia w terminie 7 dni od daty pisemnego powiadomienia. W takim przypadku za termin wykonania dostawy strony przyjmują termin, w którym Wykonawca przekaże pomoce dydaktyczne zgodne z opisem przedmiotu zamówienia SIWZ.

11. Do odbioru poprawionego/uzupełnionego przedmiotu zamówienia, postanowienia ust. 1 do 10 stosuje się odpowiednio.

12. Jeżeli wady ujawnią się po podpisaniu protokołu odbioru przedmiotu zamówienia, zdanie 2 ust. 10 stosuje się odpowiednio. 

13. Dokumentem potwierdzającym odbiór przez Zamawiającego wykonanej dostawy objętej przedmiotem umowy jest protokół odbioru podpisany przez obie strony umowy, bez zastrzeżeń ze strony Zamawiającego.

14. Podpisanie bez zastrzeżeń protokołu, o którym mowa w ust. 13 stanowi podstawę do wystawienia przez Wykonawcę faktury. 

15. Do czynności związanych z rozliczeniem dostawy upoważniony jest ze strony Zamawiającego przedstawiciel Wydziału Edukacji - Naczelnik lub inny upoważniony pracownik Wydziału.

§ 5

Kary umowne

1. Wykonawca zobowiązany jest zapłacić Zamawiającemu karę umowną:

1) za opóźnienie w dostawie przedmiotu umowy – w wysokości 1 % wynagrodzenia umownego określonego w § 2 ust. 2 za każdy dzień opóźnienia liczony od następnego dnia po upływie terminu określonego w § 1 ust. 3;  

2) za opóźnienie w usunięciu wad przedmiotu umowy – w wysokości 1 % wynagrodzenia umownego, za każdy dzień opóźnienia liczony od następnego dnia po upływie terminu wyznaczonego na usunięcie wad, zgodnie z § 4 ust.12;

3) za odstąpienie od umowy przez Wykonawcę lub Zamawiającego z przyczyn, za które ponosi odpowiedzialność Wykonawca w wysokości 20 % wynagrodzenia za przedmiot umowy, o którym mowa w ust. 2 § 2 niniejszej umowy.

2. Okres weryfikacji przedmiotu umowy przez Zamawiającego, o którym mowa w § 4 ust. 8, nie jest wliczony do okresu opóźnienia, za który naliczane są kary umowne.

3. W przypadku wystąpienia opóźnienia w wykonaniu przedmiotu niniejszej umowy Zamawiający może wyznaczyć Wykonawcy dodatkowy termin wykonania dostawy, nie rezygnując z kary umownej i odszkodowania.

4. Wykonawca wyraża zgodę na potrącenia kar umownych z przysługującego mu wynagrodzenia.

5. Zamawiający może dochodzić na zasadach ogólnych odszkodowania przewyższającego zastrzeżone powyżej kary umowne, jeśli kara umowna nie pokrywa poniesionej przez stronę szkody.

§ 6

Odpowiedzialność za wady towaru

1. Wykonawca udziela Zamawiającemu gwarancji jakości, że dostarczony przedmiot umowy jest fabrycznie nowy i wolny od wad oraz odpowiada, co do jakości wymogom wyrobów dopuszczonych do obrotu.
2. Okres gwarancji rozpoczyna się od dnia następnego po  dniu podpisania przez Zamawiającego bezusterkowego protokołu zdawczo- odbiorczego.
3. Termin gwarancji jakości przedmiotu umowy nie będzie krótszy, niż okres gwarancji producenta. 

4. W przypadku dostarczenia wadliwego przedmiotu umowy, zwłaszcza złej jakości, Wykonawca zobowiązuje się na własny koszt i ryzyko, do wymiany na pełnowartościowy.

5. Reklamacje zgłoszone przez Zamawiającego z tytułu jakości dostarczonego przedmiotu umowy załatwiane będą przez Wykonawcę niezwłocznie, nie później niż w ciągu 7 dni od chwili zgłoszenia drogą pisemną, faxem bądź e-mailem, którego otrzymanie Wykonawca zobowiązany jest, w taki sam sposób niezwłocznie potwierdzić.
§ 7

Zmiana umowy

1. Wszelkie zmiany, jakie strony chciałyby wprowadzić do ustaleń wynikających z niniejszej umowy wymagają zgody obu stron oraz formy pisemnej pod rygorem nieważności i będą   dopuszczalne wyłącznie w granicach unormowania art. 144 ustawy Prawo zamówień publicznych.

2. Zamawiający dopuszcza możliwość dokonywania zmian postanowień zawartej umowy     w stosunku do treści oferty, na podstawie której dokonano wyboru Wykonawcy i określa następujące warunki tych zmian, w przypadku gdy po podpisaniu Umowy zaszłaby sytuacja, że zaprzestano produkcji/wydawania produktu zaoferowanego przez Wykonawcę w ofercie, a możliwe jest dostarczenie innego produktu, spełniającego wszystkie wymagania Zamawiającego określone w SIWZ i Umowie, której nie można było przewidzieć w chwili podpisywania Umowy.
§ 8

Odstąpienie od umowy

1. Zamawiający może odstąpić od umowy w razie zaistnienia istotnej zmiany okoliczności powodującej, że wykonanie umowy nie leży w interesie publicznym, czego nie można było przewidzieć w chwili zawarcia umowy, lub dalsze wykonywanie umowy może zagrozić istotnemu interesowi bezpieczeństwa państwa lub bezpieczeństwu publicznemu.

2. Odstąpienie od umowy może nastąpić w terminie 30 dni od powzięcia wiadomości o powyższych okolicznościach.

§ 9

Zabezpieczenie należytego wykonanie umowy

1. Wykonawca wnosi zabezpieczenie należytego wykonania umowy w wysokości 5 % wynagrodzenia, o którym mowa w § 2 ust. 2, zgodnie z formularzem oferty.

2. Zabezpieczenie służy pokryciu roszczeń z tytułu niewykonania lub nienależytego wykonania umowy.

3. Zamawiający zwróci 70% kwoty zabezpieczenia w terminie 30 dni od dnia wykonania zamówienia i uznania przez Zamawiającego za należycie wykonane. 

4. Kwota w wysokości 30% zabezpieczenia pozostawiona na pokrycie roszczeń z tytułu rękojmi za wady zostanie zwrócona nie później niż w 15 dniu po upływie okresu rękojmi za wady.
§ 10
Postanowienia końcowe

1. Zamawiający  zastrzega, że przelew wierzytelności z niniejszej umowy nie może nastąpić bez jego zgody.

2. W sprawach nieuregulowanych niniejszą umową mają zastosowanie przepisy Kodeksu Cywilnego, ustawy Prawo zamówień publicznych oraz inne obowiązujące przepisy prawa mające związek z przedmiotem umowy.

3. Wszelkie spory powstałe na tle wykonania niniejszej umowy rozpatrywane będą przez Sąd właściwy rzeczowo i miejscowo dla Zamawiającego.

4. Umowę sporządzono w trzech jednobrzmiących egzemplarzach, dwa dla Zamawiającego oraz jeden dla Wykonawcy.


         Zamawiający







Wykonawca

     ..................................



             
        .............................

	SZCZEGÓŁOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA

	Załącznik nr 5


	Lp.
	Opis pomocy dydaktycznych do zajęć dla uczniów ze specjalnymi potrzebami
	Ilość

	1.  
	Kostka mimiczna posiadająca na każdym boku inny rodzaj piktogramu, przedstawiającego różne stany uczuciowe. Min. wymiary kostki: 18 mm.
	2

	2.  
	Zestaw kart do rozpoznawania stanów emocjonalnych na podstawie wyrazu twarzy. Zestaw winien być podzielony na dwie części, w której pierwsza część zawiera karty ze zdjęciami ludzi, którzy okazują różne emocje, druga część zawiera karty przedstawiające emocje na zdjęciach, które można odczytać tylko na podstawie wyrazu i mimiki twarzy. Na odwrotach wszystkich kart znajdują się emotikony, które w symboliczny sposób określają ukazane uczucia. Zestaw winien zawierać min. 96 dwustronnych kart zapakowanych w pudełko, np. plastikowe.
	1

	3.  
	Gra pamięciowa na zasadach gry memory, polega na dobieraniu w pary dwóch pasujących do siebie obrazków. Obrazki winny zawierać minki przestawiające różne stany uczuciowe. Zestaw winien zawierać min.: 48 plakietek o min. wymiarach 75 x 75mm.
	1

	4. 
	Gra w zapamiętywanie, polega na odgrywaniu przez uczestnika scenek w prawidłowej kolejności. Przykładowe scenki: kicanie jak zając, zakręcenie biodrami. Gra winna zawierać min.: 54 specjalne karty, 4 podstawki na karty, instrukcję do gry.
	1

	5. 
	Gra na zasadzie popularnej gry domino, zawierająca klocki z kolorowymi rysunkami (np. dziewczynki), wyrażającymi różne emocje mimiką oraz gestami. Zestaw zawierać winien min.: 30 elementów o min. wymiarze 4 x 8 cm, instrukcję z propozycjami zabaw. Całość winna być umieszczona np. w drewnianej skrzynce.
	1

	6. 
	Plansza do wytupywania złości, przeznaczona dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. Plansza winna być wykonana z trwałej i zmywalnej tkaniny PCV - na jednobarwnym tle winny być umieszczone kontury „rozzłoszczonych” stóp. Minimalny wymiar planszy:  44 x 44 cm.
	1

	7. 
	Duży, zapinany na rzepy, worek wykonany z rozciągliwej tkaniny, pozwalającej na poruszanie się w nim i przybieranie różnych póz. Rozmiar worka winien umożliwiać dziecku schowanie się w całości do środka. Struktura tkaniny winna przepuszczać powietrze i nie ograniczać widoczności. Materiał winien być trwały, by nie rozerwał się i nie uszkodził podczas zakładania go, zdejmowania jak i chodzenia w nim.
	1

	8. 
	Zestaw min. 49 kart pracy dla uczniów,  o tematyce:  zasady życia w grupie, kultura osobista, dobre maniery. Każda reguła wprowadzona jest przy pomocy krótkiej rymowanki, ilustracji i powiązanego z nimi ćwiczenia.
	1

	9. 
	Zestaw postaci, umożliwiających odgrywanie różnego rodzaju scen i wydarzeń, w formie płaskich kształtów przedstawiających np. zamek, smoka, wykonanych np. z tektury, rzucających cień na ścianę lub ekran, świecących również w ciemności. Zestaw winien zawierać min.: 8 postaci, patyczków, klipsów, książeczkę z pomysłami na bajki i zabawy.
	1

	10. 
	Zestaw min. sześciu sytuacyjnych  historyjek, prezentujących zdarzenia, przy omawianiu których dziecko musi się wykazać znajomością obowiązujących zasad bezpieczeństwa oraz norm społecznych (np. zabawa bronią, ucieczka z domu, odrzucenie przez grupę). Do historyjek winny być dołączone karty, które w pomocny sposób obrazują "rozwiązywanie" problemów. Zestaw winien zawierać min. 75 kart dołączonych do historyjek o min. wym. 9 x 9 cm.
	1

	11. 
	Planszowa gra terapeutyczna Poznać i zrozumieć siebie, pomaga zrozumieć siebie, poznać swoje zachowania, reakcje na konkretne sytuacje życiowe. Min. zawartość gry: kolorowa plansza do gry, 30 ilustrowanych kart, 4 karty do zadawania pytań, 2 karty do indywidualnej historii, 5 pionków drewnianych - kolorowe zwierzątka, kostka do gry, książeczka z instrukcją gry.
	2

	12. 
	Gra planszowa - edukacyjna. Celem gry jest m.in.:  nabywanie przez dzieci umiejętności zachowań asertywnych oraz zachowań prospołecznych, budowanie poczucia własnej wartości, pobudzanie empatii i wrażliwości, uzyskanie możliwości odreagowania w sposób bezpieczny stresu, stymulacja i integracja półkul mózgowych, obniżanie poziomu stresu i relaksacja. Gra winna zawierać min.: dwustronną planszę, pionki – 6 szt., kostkę do gry, plansze gracza – 6 szt., karty poleceń - 4 talie po 25 szt., duże karty poleceń - 2 szt., instrukcję, żetony „buźki” - 72 szt., żetony pieniężne 5 zł - 72 szt., klepsydrę, kredki, woreczki na żetony.
	2

	13. 
	Piłeczka rehabilitacyjna z kolcami, o średnicy min. 6 cm, służąca rozładowywaniu emocji, napięcia. Wykonana powinna być z materiału PCV.
	11

	14. 
	Obręcz z wypustkami (ringo), o średnicy min. 16 cm, mająca zastosowanie w zabawach grupowych, grach zespołowych i rehabilitacji dłoni i stóp. Wykonana z  gumy, trwałej i łatwej do czyszczenia, bez  ftalanów.
	10

	15. 
	Lina do ćwiczenia równowagi i zabaw ruchowych, o mocnym splocie ze wzmocnionymi i zaszytymi końcami, którą można układać w dowolne kształty. Minimalne wymiary liny: długość 10 m, średnica 2 cm.
	1

	16. 
	Chusta animacyjna, wykonana z nylonu, w kształcie słoneczka,  pozwalająca na zabawę 16 dzieci jednocześnie. W komplecie winien być woreczek do przechowywania. Minimalna średnica chusty 3,2 m.
	1

	17. 
	Chusta animacyjna, w kształcie wielokolorowego spadochronu, wykonana z lekkiej tkaniny. Średnica chusty min. 3,5 m oraz min. 24 uchwyty.
	1

	18. 
	Gra ucząca rozpoznawania dźwięków podstawowych emocji, poprzez odgadywanie dźwięku z płyty CD (nagrań osób wyrażających różne emocje) i dopasowanie go do ilustracji (prezentacji karty z fotografią osoby, której twarz wyraża słyszany stan uczuciowy). Minimalna zawartość gry: 12 fotografii osób, 12 plansz do gry, 60 żetonów, płyta CD z nagraniem, instrukcja.
	1

	19. 
	Zestaw interaktywny do zabawy w „głuchy telefon”. Minimalny skład zestawu: 6 kolorowych 1,5-metrowych węży-rur, połączonych centralnie, zakończonych słuchawkami z uchwytem na dłoń oraz 6 opasek na oczy zwiększających możliwości i stopień trudności zabaw.
	1

	20. 
	Film na DVD pt. „W głowie się nie mieści" z polskim dubbingiem.
	1

	21. 
	Książka pt. „Kocha, lubi, szanuje... czyli jeszcze o uczuciach”, autor: Grzegorz Kasdepke. Oprawa twarda.
	1

	22. 
	Karciana gra logopedyczna na bazie popularnego karcianego Piotrusia. Talia winna liczyć: min. 25 kart (12 par), na których znajdują się ilustracje z twarzami osób przedstawiającymi różne miny, dodatkową kartę tytułowego Piotrusia.
	2

	23. 
	Gra  terapeutyczno - edukacyjna, przeznaczona dla psychologów, pedagogów, psychoterapeutów, rodziców. Gra bazuje na zdaniach niedokończonych,  ćwiczeniach stymulujących wyobraźnię, zadaniach z zakresu komunikacji interpersonalnej, ćwiczeniach oddechowych, odkrywa schematy myślenia dziecka, pokazuje jak radzi sobie ze współpracą i komunikacją w grupie. Min. zawartość gry: instrukcja, 1 plansza, 25 kart „Bagaż doświadczeń”, 25 kart „Wyzwania”, kostka do gry, pionki.
	1

	24. 
	Gra karciana umożliwiająca najlepsze poznanie się uczestników zajęć, integrację i ułatwienie komunikacji. Uczy rozmowy o emocjach, aktywnego słuchania, wypowiadania się na różne tematy. Zawierająca min. 50 kart z  niekonwencjonalnymi pytaniami. Stosowana  najczęściej na początku zajęć, gdyż pomaga przełamać pierwszy kontakt pomiędzy uczestnikami w grupie. Przeznaczona dla dzieci w wieku od 6 do 12 lat lub powyżej 12 roku życia.
	1

	25. 
	Edukacyjny program komputerowy wspierający pamięć i koncentracje stanowiący narzędzie wspierające wszechstronny rozwój  dzieci i młodzieży.   Ćwiczenia pamięciowe uczą m.in.: szybkiego i łatwego zapamiętywania, koncentracji uwagi, kształtują wyobraźnię, spostrzegawczości i szybkości reakcji, angażowania się w osiągnięcie celu, wyrażania uczuć i emocji. Program zawiera różne poziomy trudności do wyboru, dodatkowe ćwiczenia ruchowe. Przeznaczony dla dzieci w wieku 6-13 lat.
	1

	26. 
	Program komputerowy ogólnorozwojowy, wspomagający rozwój psychoruchowy dzieci i młodzieży. Przydatny w przypadkach: dzieci z dezintegracją sensoryczną,  dzieci z dysleksją, dzieci nadpobudliwych psychoruchowo, dzieci z problemami ruchowymi oraz koordynacją wzrokowo-ruchową, dzieci zdolne mogą dzięki programowi przyspieszyć tempo nauki. Program podzielony na 2 sekcje, składa się z ćwiczeń: wzrokowo-ruchowych, pamięciowo-logicznych, językowych, ruchowych.
	1

	27. 
	Film DVD z tańcami integracyjnymi oraz płyta CD z muzyką. Pomoc służy rozwijaniu poczucia wspólnoty wśród uczestników zabawy.
	1

	28. 
	Bajki terapeutyczne w formie audiobooka (CD-MP3), które pomogą dziecku w przezwyciężaniu lęku. Audiobook winien zawierać m.in. utwory: Misiulek w przedszkolu, Wesoły Pufcio, Lisek Łakomczuszek, Piłeczka, Kurek i Kwaczuś, Zuzi Buzi, O laleczce, która była klownem, Zwaśnione pory roku, Duch krecika, Mrok i jego przyjaciele, Zagubiony promyczek, Dziewczynka z obrazka, Rycerz i jego giermek, Domek na drzewie, Lustro. Czas nagrania około 5 godz.
	1

	29. 
	Drużynowa gra typu kalambury, w której wygrywa zespół, w którym gracze najlepiej potrafią przedstawić (za pomocą gestów lub rysunków) i najszybciej odgadnąć hasło wskazane losowo na karcie. Min. zawartość pudełka: plansza do gry,  163 dwustronne karty "haseł", 2 karty "kategoria", 4 pionki do gry, kostka do gry, 80 żetonów, 4 notesy, długopis, klepsydra, instrukcja.
	1

	30. 
	Gra zręcznościowa składająca się z min. 51 klocków, z  których należy ułożyć wieżę - po trzy klocki na warstwę. Gra polega na wyciąganiu przez graczy na przemian po jednym klocku z dowolnego piętra wieży uważając, by wieża nie zawaliła się. Wyciągnięte klocki układamy na szczycie wieży. Klocki winny być wykonane z bezsękowego drewna, bez konserwantów. Klocki winny być w opakowaniu np. kartonowym.
	1

	31. 
	Gra karciana, w której jeden z graczy zostaje bohaterem. Pozostali gracze inspirują się odkrytą kartą oraz tworzą historię o bohaterze. Wszyscy w tajemnicy wybierają emocję, która – według nich – towarzyszyłaby bohaterowi. Gracze, którzy najlepiej wczuli się w sytuację bohatera, zdobywają punkty. Minimalny skład pudełka:  64 karty, 7 tarcz emocji, 1 tarcza punktacji, plansza, 16 pionków, instrukcja.
	1

	32. 
	Gra planszowa, towarzyska polegająca na wczuwanie się w rolę innej osoby. Gra składa się z kart z pytaniami oraz opcjami odpowiedzi. Pytania dotyczą poszczególnych graczy, lecz odpowiadają pozostali, dzięki czemu gracz dowiaduje się jaki jest lub kogo przypomina. Min. zawartość gry: plansza do gry, 6 pionków, 164 kart z pytaniami, 36 kart z odpowiedziami, 1 znacznik gracza, 1 kość do gry, zasady.
	1

	33. 
	Zbiór 12 opowieści w formie audiobooka, o wartościach takich jak miłość, szacunek, odpowiedzialność, mądrość, szczęście, dobroć, piękno, odwaga, przyjaźń, samodyscyplina, uczciwość, sprawiedliwość. Praca zbiorowa.
	1

	34. 
	Gra edukacyjna przedstawiająca pary obrazków - ukazane są dwa różne zachowania w tej samej sytuacji: dobre i niewłaściwe. Należy dobrać obrazki w pary. Minimalny skład zestawu: 32 płytki z obrazkami o min. wymiarach 9 x 9 cm.
	1

	35. 
	Pomoc edukacyjna,  mająca na celu uczenie dzieci rozpoznawania i nazywania emocji (własnych i kolegów). Wykonana w formie welurowej makatki, na której dzieci mogą każdego dnia przypinać wizytówkę ze swoim imieniem pod jednym z czterech obrazków określających nastrój (radość, smutek, złość, lęk). W skład pomocy wchodzi: min. 30 wizytówek, min. wymiary makatki  121 x 69 cm.
	1

	36. 
	Zestaw min. 10 pacynek na rękę, wykonanych z tkaniny i drewna. W pacynce możemy poruszać jej głową oraz rękoma. Pacynki winny być ze sobą związane tematycznie w celu odgrywania przez dzieci dramy.
	2

	37. 
	Gra planszowa edycja polska, w której każdy z graczy dostaje karty, których musi się pozbyć podczas gry, dzieje się to poprzez złapanie drewnianego "totemu" w odpowiednich momentach. Min. zawartość pudełka: instrukcja, 104 karty, berło, woreczek, instrukcja.
	1

	38. 
	Gra - układanka, polega na układaniu różnych buziek smutnych i uśmiechniętych, w której do dyspozycji jest min. 18 buziek podzielonych na 3 części każda. Gra uczy rozpoznawania stanów emocjonalnych na podstawie grymasów twarzy.
	1

	39. 
	Gra karciana typu boost, zawiera min. 110 ilustrowanych kart do gry. Karty przedstawiają zwierzęta, owoce, ciastka, zabytki, rośliny i inne.
	1

	40. 
	Seria książeczek (3 części), które uczą rozpoznawania i rozróżniania liter, wprowadzają dzieci w świat liter, uczą rozpoznawania ich kształtu, wielkości, kolejności w alfabecie, a następnie łączenia w wyrazy.
	1

	41. 
	Pomoc edukacyjna w formie alfabetu z obrazkami do pracy z dziećmi w klasach 1-3. Zestaw składa się z dwustronnych kart. Każda karta zawiera z jednej strony literę drukowaną i pisaną (wraz z kierunkiem jej pisania) oraz ilustrację wraz z podpisem. Druga strona zawiera zapis litery. Alfabet zawiera min. 44 karty formatu A4.
	1

	42. 
	Pomoc terapeutyczna, zestaw ćwiczeń w zakresie analizy i syntezy wzrokowej. Ćwiczenia przeznaczone  dla dzieci prawidłowo rozwijających się, jako pomoc terapeutyczna - m.in. dla dyslektycznych, autystycznych i upośledzonych. Zestaw zawiera min. 47 kart z ćwiczeniami + tekturowe elementy do układania. w teczce A4.
	1

	43. 
	Bateria przeznaczona do wstępnej diagnozy specyficznych trudności w czytaniu u dzieci w wieku 10 - 12 lat. Narzędzie składa się z testów diagnozujących: funkcje wzrokowo-przestrzenne (w tym: percepcja wzrokowo - przestrzenna i szybkość spostrzegania wzrokowego podczas pracy z materiałem wzrokowym), funkcje słuchowo - językowe (w tym: słuch fonemowy, pamięć fonologiczna, umiejętność dokonywania analizy głoskowo - fonemowej, abstrahowania głoski i syntezowania głosek, uwaga i pamięć fonologiczna).
	1

	44. 
	Chusta animacyjna o średnicy min. 3 m, wykonana z barwnego, wytrzymałego, miękkiego w dotyku materiału, w kolorach tęczy z min. 24 uchwytami (tęczowymi).
	3

	45. 
	Narzędzie do diagnozy więzi rodzinnych, składa się z min. 15 zabaw opisanych w podręczniku, oraz przygotowanych do ich przeprowadzenia pomocy. Narzędzie pozwala na ocenę spójności systemu rodzinnego, czyli siły i jakości więzi uczuciowej pomiędzy członkami rodziny, hierarchii osób ważnych w życiu dziecka  oraz granic rodziny zewnętrznych i wewnętrznych (pomiędzy członkami rodziny). W trakcie badania możliwe jest poznanie dziecięcej oceny kompetencji opiekuńczo-wychowawczych matki i ojca oraz stopnia zaspokojenia potrzeb dziecka przez każdego z rodziców.
	1

	46. 
	Multimedialny program komputerowy, stanowiący zbiór kilkuset dokumentów, konspektów i pomocy dydaktycznych w wersji elektronicznej, który kompleksowo wspiera szkołę (dyrektora, nauczycieli, wychowawców i specjalistów) oraz rodziców w obszarach związanych z bezpieczeństwem w szkole  oraz problemami rozwojowymi w zakresie psychologicznym i społecznym uczniów w różnym wieku. Program przedstawia propozycję wdrożenia systemu organizacji profilaktyki i pomocy psychologiczno – pedagogicznej w zakresie fizycznego i emocjonalnego bezpieczeństwa uczniów. Program zawiera min.: narzędzia diagnostyczne, scenariusze zajęć psychoedukacyjnych oraz terapeutycznych, przykładowe ścieżki terapii dla uczniów z konkretnymi problemami, przykładowe indywidualne programy edukacyjno-terapeutyczne, prezentacje tematyczne, poradniki dla nauczycieli, interaktywne materiały dla uczniów, materiały dla rodziców. Dokumenty można wydrukować i w łatwy sposób przeszukiwać.
	1

	47. 
	Gra edukacyjna - tabliczka mnożenia do nauki mnożenia do 100, wyposażona w tabliczkę kontrolną, do sprawdzania właściwej odpowiedzi. Min. zawartość zestawu: 1 tablica kontrolna, 86 kart liczbowych, 80 pionków, 2 kostki, instrukcja.
	1

	48. 
	Zestaw dużych kart przeznaczonych do poznania alfabetu oraz pierwszych słów. Pomoc uczy czytać i pisać pierwsze kilka zdań, zawiera wesołe i zabawne wierszyki motywujące do nauki pisania. Jeśli gracz udzieli prawidłowej odpowiedzi na zadane na kartach pytania listki się zaświecą. W zestawie zasilanie: 2 AG13.
	1

	49. 
	Gra edukacyjna, polegająca na konieczności naśladowania zwierzęcych głosów. W skład zestawu wchodzi min.: 60 kartoników z obrazkami zwierząt: 10 różnych obrazków, z których każdy powtarza się 6 razy, 4 kartoniki z kogutem, 45 żetonów z robaczkami i instrukcja gry.
	2

	50. 
	Gra edukacyjna słowna, planszowa. Polega na układaniu słów na planszy. Min. zawartość gry: dwustronna plansza, 100 tabliczek z literami, 3 puste tabliczki, 3 tabliczki ze strzałkami, 2 tabliczki z czarnym kołem, 4 półeczki, 60 żetonów, worek z tkaniny, kostka do gry, notes, długopis, instrukcja.
	1

	51. 
	Gra edukacyjna słowna - remik słowny. Polega na utworzeniu jak najwięcej wyrazów z pojedynczych literek na plastikowych tabliczkach. Min. zawartość pudełka: 108 kostek z literami, 10 półeczek, worek, instrukcja.
	1

	52. 
	Gra edukacyjna Sudoku, łamigłówka. Zestaw winien zawierać min.: planszę, 81 sztuk płytek z numerkami, książeczkę z podpowiedziami. Zestaw wykonany w całości z plastiku. Min. wymiary: plansza 25,5 x 24 x 2 cm, płytka 1,5 x 1,5 x 0,4 cm.
	1

	53. 
	Gra edukacyjna, zasady: do wybieranych obrazków należy ułożyć z liter pasujące do nich wyrazy. Min. zawartość produktu: 35 obrazków, 96 liter, 30 żetonów, instrukcja.
	1

	54. 
	Gra edukacyjna na zasadach memory, dotycząca znaków drogowych. Polega na zapamiętaniu odkrywanych kolejno par obrazków i ich położenia dotyczących znaków drogowych. Min. zawartość gry: 70 kart (35 par) o min. wym. 4 x 4 cm, instrukcja.
	2

	55. 
	Gra edukacyjna ćwicząca pamięć w zakresie liter. Gra polega na zapamiętaniu położenia par takich samych liter (dużej i małej), odkrytych na chwilę, spośród wszystkich tabliczek leżących na stole rewersem do góry. Min. zawartość pudełka: plansza do gry, 32 pary kartoników, 4 pionki, kostka do gry, instrukcja.
	1

	56. 
	Gra edukacyjna typu scrabble, polega na wymyślaniu powiązanych ze sobą słów i układaniu ich na planszy, w sposób przypominający krzyżówkę. Min. zawartość pudełka: 4 podstawki, 100 płytek z literami, bawełniany woreczek z literami, instrukcja, plansza do gry.
	3

	57. 
	Gra edukacyjna w sylaby, w której dzieci uczą się podziału wyrazu na sylaby, a także policzenia tych sylab. Gracze przyporządkowują obrazki do biedronki z odpowiednią ilością kropek. Min. zawartość gry: 55 kart biedronek, 55 kart ilustracji, plansza do gry, pionki - 5 szt., kostka, instrukcja do gry.
	1

	58. 
	Gra planszowa, w której układając na planszach obrazki tematyczne, dziecko porządkuje swoje spostrzeżenia o możliwościach poznawczych swojego ciała. W zestawie min.: 2 plansze ze strzałkami (min. wym. 20 x 20 cm), 5 plansz do układania kartoników, 35 kartoników.
	1

	59. 
	Zestaw gier czytelniczych część nr 1 i 2. Gry składają się z fragmentów tekstów i ilustracji Opowieści sowy 1 i 2 (karty do czytania ze zrozumieniem). Gry polegają na samodzielnym dobieraniu wyrazów, potem zdań, opowiadań do odpowiadających im obrazków, ilustracji.  Autor: Irena Majchrzak.
	12

	60. 
	Interaktywna gra edukacyjna/program do nauki czytania i pisania dla dzieci w wieku 6–10 lat. Program wprowadza dziecko w świat przygody z literkami, co uczy płynnego czytania ze zrozumieniem oraz przyswaja  reguły poprawnego pisania. Gra zawiera: ćwiczenia interaktywne, animacje, kolorowe ilustracje i narracje wprowadzające w świat liter, wyrazów, zdań oraz tekstów (tzw. jednostek językowych). Program zawiera min.: 176 różnorodnych zadań, 200 multimedialnych stron, połączenie zabawy i nauki, staranne opracowanie metodyczne, zróżnicowany stopień trudności zadań, podział na jednostki językowe, ilustrowany słowniczek ortograficzny, gry utrwalające pisownię trudniejszych wyrazów, setki ilustracji i animacji, piosenki, wierszyki, fragmenty baśni.
	1

	61. 
	Kolorowe plansze z obrazkami zawierającymi różnego rodzaju linie/szlaczki. Pomoc do ćwiczeń usprawniających motorykę ręki i przygotowujących do pisania. Karty wielokrotnego użytku (karty wkłada się w przezroczyste teczki i pisze po nich mazakami). Zestaw zawiera min.: 19 kart formatu A4, 5 teczek, 4 mazaki.
	1

	62. 
	Zbiór krótkich opowiadań do ćwiczeń rozumienia i czytania dla dzieci, których można wysłuchać lub samodzielnie je przeczytać. Tekst zapisany jest dwoma kolorami, z podziałem wyrazów na sylaby, przy zachowaniu zasady rozdzielania spółgłosek. Do każdego opowiadania dołączone są zadania w formie 5 kart pracy, które dziecko wykonuje po jego wysłuchaniu. Zbiór zawiera mi.n. opowiadania:  w ogrodzie, na wsi, w sklepie, pokój z zabawkami, urodziny Oli.
	1

	63. 
	Książeczka (zeszyt ćwiczeń)  „Widzę i myślę” składająca się z kart do pracy. Książeczka uczy m.in.: wskazywania takich samych obrazków, układania obrazków w logicznym ciągu, uzupełnianie obrazków brakującymi elementami,
dostrzegania związków między obrazkami, układania obrazków historyjki zgodnie z kolejnością zdarzeń. Autor: Beata Gawrońska, Emilia Raczek.
	10

	64. 
	Pomoc dydaktyczna w formie małych liter i cyfr napisanych piaskiem, wielozmysłowa nauka znaków. Zestaw zawiera min.: 26 elementów o wymiarach 16 x 13 cm.
	1

	65. 
	Pomoc dydaktyczna w formie wielkich liter i cyfr napisanych piaskiem, wielozmysłowa nauka znaków. Zestaw zawiera min.: 26 elementów o wymiarach 16 x 13 cm.
	1

	66. 
	Łamigłówka w formie 50 zagadek i zapałek do układania.  Zestaw winien zawierać min.: 50 kart z zagadkami, pudełko z zapałkami do zabawy (niepalnymi).
	1

	67. 
	Książeczki z serii „Łatwe ćwiczenia do nauki czytania” (część 1, 2, 3 i 4) przybliża zagadnienia związane z literami, sylabami, spółgłoskami i samogłoskami. Autor:  Małgorzata Chromiak.
	1

	68. 
	Tablica magnetyczna przedstawiająca piramidę żywienia dla dzieci, do powieszenia na ścianie. Dziecko samodzielnie umieszcza poszczególne produkty żywnościowe w odpowiednich miejscach na piramidzie żywieniowej. Zestaw zawiera min.: magnetyczną planszę  o min. wymiarach 80 x 60 cm, 36 magnetycznych obrazków przedstawiających różne produkty.
	1

	69. 
	Metoda dobrego startu - zeszyty ćwiczeń 1 i 2, zawierające materiał do wprowadzenia 24 liter małych i wielkich. Autor:  Marta Bogdanowicz, Małgorzata Barańska, Ewa Jakacka.
	1

	70. 
	Zestaw kart obrazkowych, przedstawiających emocje np. radość, smutek, strach, zdziwienie, nudę. Min. zawartość zestawu:: 70 kolorowych kart o wymiarach min. 9 x 9 cm, karty wykonane z grubej, laminowanej tektury.
	1

	71. 
	Komplet zeszytów ćwiczeń do prowadzenia zajęć dla uczniów mających trudności w nauce ortografii lub specyficzne trudności w uczeniu się, objawiające się dysleksją, dysortografią i dysgrafią. Komplet winien zawierać min. 4 zeszyty ćwiczeń:  "ó, u", "rz ,ż", "ch ,h", "Miks", autor: Danuta Chwastniewska.
	12

	72. 
	Publikacja/narzędzie diagnostyczne, pomoc w rozpoznawaniu potrzeb sensorycznych dzieci z zaburzeniami w rozwoju (w różnych środowiskach). Zakres wiekowy narzędzia od 3 do 10 r.ż. W publikacji znajduje się wiele ważnych informacji dotyczących teorii i praktyki integracji sensorycznej, propozycje programów terapeutycznych i wykorzystania podejścia SI w terapii trudnych zachowań oraz w przypadku osób dorosłych. Dodatkowo publikacja winna zawierać min. 25 arkuszy testowych, autor:  Marta Wiśniewska.
	1

	73. 
	Pakiet edukacyjny dotyczący przemocy w formie plansz,   dostarcza wiedzy na temat zjawiska przemocy rówieśniczej. Służy do prowadzenia zajęć terapeutycznych. Pakiet winien zawierać min.: 12 plansz edukacyjnych z zawieszką, każda plansza zawiera treści edukacyjne, poradnik metodyczny z opisem plansz i scenariuszami lekcji.
	1

	74. 
	Pakiet edukacyjny dotyczący przemocy w formie plansz. Składa się z 2 części:  przemoc w rodzinie oraz przemoc rówieśnicza. Przeznaczony dla m.in.:  nauczycieli, pedagogów, członków Komisji  Rozwiązywania Problemów Alkoholowych, policjantów, kuratorów sądowych.
	1

	75. 
	Plastikowa tabliczka z kolorowymi guzikami, do której można dokupić książeczki z kartami, które ułatwiają dzieciom naukę czytania, pisania i liczenia. Ćwiczenia do pracy z dziećmi dyslektycznymi, nadpobudliwymi, mającymi wady wymowy czy zaburzenia percepcji.
	10

	76. 
	Gra edukacyjna część  1 i 2, w której dzieci dowiadują się czym jest rzeczownik. Gracz poznaje znaczenie rzeczownika i  ćwiczy  jego zastosowanie w budowie zdań. Gra opracowana w 2 wariantach łatwiejszym i trudniejszym. Min. zawartość pudełka:  30 tabliczek z wyrazami, 36 tabliczek z literami, plansza, worek, 3 pionki, kostka, instrukcja.
	1

	77. 
	Zeszyt ćwiczeń, służący do pracy z dziećmi ze stwierdzoną dysleksją rozwojową oraz dziećmi mającymi trudności w uczeniu się czytania z innych powodów. Ćwiczenia składają się z 12 rozdziałów uwzględniających zróżnicowaną strukturę i trudności ortograficzne wyrazów.  Autor:  Świąder Helena, Garbacka Bożena, Łabuda Liliana.
	1

	78. 
	Kolorowe plansze z obrazkami (szlaczkami) nawiązującymi do tematyki pór roku, usprawniające motorykę ręki i przygotowujące do umiejętności pisania. Zestaw zawiera  min. 8 teczek z tworzywa, co pozwala na  wielokrotne użycie kart. Zadaniem dziecka jest rysowanie po śladzie, rysowanie własnych szlaczków i wzorów, oburącz. Pomoc zawiera min. 40 kart formatu A4 i min. 4 mazaki.
	1

	79. 
	Plastikowa tabliczka z kolorowymi guzikami, do książeczek  z kartami z poz. 80 tabeli. Stosowane do pracy z dziećmi dyslektycznymi, nadpobudliwymi, mającymi wady wymowy, zaburzenia percepcji.
	10

	80. 
	Materiał dydaktyczny- zestaw książeczek:
1. Geometria z samochodem.
2. Orientacja na płaszczyźnie. Odbicia lustrzane i obroty.
3. Niebieska ortografia część 1, 2, 3.
4. Liczby w zakresie 100. Mnożenie.
5. Liczenie w zakresie 10 000.
6. Różowa ortografia część 1, 2, 3.
7. Liczby w zakresie 100. Dodawanie i odejmowanie część 1 i 2.
	5

	81. 
	Instrument muzyczny – kolorowe dzwonki (cymbałki), na podstawie z tworzywa, z 11 kolorowymi sztabkami. Skala diatoniczna od C3 do F4. W zestawie pałeczka.
	10

	82. 
	Zestaw Kontrolny w formie zamykanego pudełka z plastiku, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków. Zestaw służy zawsze w połączeniu z książeczkami z tej samej serii. Zestaw Kontrolny „rośnie razem z dzieckiem”, służy przez wiele lat do zabawy ze wszystkimi książeczkami z tej serii.
	10

	83. 
	Materiał dydaktyczny – ruchomy alfabet. W zestawie winno znajdować się:  tablica o min. wym. 46x32x10 cm,, 185 kostek z literkami o min. wym. 3x3 cm (33 literki po 5 szt. + 20 szt. dodatkowych). Alfabet wykonany z naturalnego materiału (drewno, sklejka). Całość umieszczona w drewnianym pudełku.
	1

	84. 
	Historyjki obrazkowe o uczuciach (pomoc dydaktyczna), ukazujące codzienne zdarzenia, które wywołują określone emocje, np. radość z wygranych zawodów, smutek z powodu ucieczki kanarka Min. zawartość zestawu: 32 historie po 3-7 kart każda, łącznie 147 kolorowych kart wykonanych z trwałego, lakierowanego kartonu, instrukcja.
	1

	85. 
	Układanka polegająca na dopasowaniu fotografii twarzy do rysunku symbolizującego stan uczuć. Każdorazowo należy odszukać dziewczynę, kobietę, chłopca i mężczyznę. Min. zawartość układanki:  10 kart z rysunkami,  40 kart z fotografiami.
	1

	86. 
	Zestaw kolorowych obrazków, zawierających różne figury, których kontury należy zaznaczyć gumką na kółeczkach geoplanu. Karty podzielone są na serie o rosnącym stopniu trudności. Min. zawartość zestawu: 4 geoplany z tworzywa (min. wym. 23 x 23 cm), 20 kolorowych kart,  96 kolorowych gumek w dwóch rozmiarach.
	1

	87. 
	Gra/loteryjka ucząca rozpoznawania dźwięków podstawowych emocji. Gra polega na odgadnięciu dźwięku z płyty CD i dopasowanie go do załączonych ilustracji. Na płycie znajdują się nagrania dzieci wyrażających różne emocje.  Podczas odtwarzania płyty należy rozpoznawać słyszane emocje, a następnie oznaczać żetonami odpowiednie fotografie na swoich planszach. Min. zawartość loteryjki: 12 fotografii osób, 12 plansz do gry, 60 żetonów z tworzywa, płyta CD z nagraniem, instrukcja.
	1

	88. 
	Zestaw, na który winny składać się min.: 100 drewnianych korali, nawleczonych na sznurek dziesiątkami, w kolorze czerwonym i niebieskim, przeznaczone do wykonywania działań matematycznych w zakresie 100; drewniany wieszak na min. 30 sznurków z koralami.
	1

	89. 
	Klocki/pomoc edukacyjna, wykonane z trwałego, kolorowego tworzywa, wprowadzą dzieci w świat matematyki. Min. zawartość zestawu: 32 kształty, 52 kołeczki , podstawa, książeczka zyg-zak, 1 sznurówkę, 2 dwustronne plansze z wzorami, zestaw kart 0-10, woreczek na elementy, przewodnik z ćwiczeniami.
	1

	90. 
	Zestaw małych tabliczek rzepowych z kartami, pozwalających na  układanie figur, szlaczków, obrazków. Min. zawartość zestawu: 4 tabliczki rzepowe (min. wym. 22 x 30 cm), 12 dwustronnych kart wzorcowych, 50 sznureczków różnej długości.
	1

	91. 
	Pomoc dydaktyczna w postaci 6 kilkuelementowych historyjek obrazkowych (Kopciuszek, Kot w Butach, Pinokio, Siedmiomilowe buty, Trzy świnki, Żółw i Zając). Obrazki zawierają: wspólny kolor ramki dla danej bajki oraz kolejne numery kart na odwrocie. Min. zawartość pomocy: 32 kartoniki o min. wym. 7,8 x 11,2 cm, które tworzą 6 bajek, płyta CD z nagraniem tekstu 6 bajek w języku polskim, instrukcja.
	1

	92. 
	Gra planszowa na postrzeganie, oparta na motywie "obcych z kosmosu". Plansza usiana jest przybyszami o nieziemskim wyglądzie. Gra polega na potrząsaniu ruletką i uzyskaniu informacji o szukanej twarzy - kolorze skóry, oczach, nosie i ustach. Min. zawartość gry: plansza ze 120 twarzami, 1 ruletka, 20 żetonów, instrukcja.
	1

	93. 
	Pomoc dydaktyczna, oparta na metodzie M. Montessori.  Min. zawartość pomocy: 61 drewnianych figurek (zwierzęta, postacie, drzewa, pojazdy), 300 kartoników z wyrazami pogrupowanymi w 8 serii kolorystycznych (rzeczownik, przymiotnik, liczebnik, czasownik, przysłówek, zaimek, przyimek, spójnik) o min. wym. 4 x 7,5 cm, 35 drewnianych symboli gramatycznych, szablon gramatyczny, pudełko z przegródkami, instrukcja z propozycjami ćwiczeń.
	1

	94. 
	Zestaw instrumentów muzycznych, skompletowanych w torbie. Minimalna zawartość zestawu: 2 tamburyny (1 o średnicy 15 cm i 1 o średnicy 20 cm), 5 trójkątów (10 - 20 cm), 2 drewniane marakasy, 1 marakas podwójny, 1 duża tarka giro, 2 tonbloki dwutonowe, 1 tonblok jednotonowy, 1 pudełko akustyczne, 3 kastaniety (1 na rączce i 2 do chwytania), 2 pary klawesów, 3 dzwoneczki na rączce, 1 kijek z dzwonkami,  metalowy shaker, 4 pałeczki, całość umieszczona w poręcznej zamykanej torbie. Instrumenty winny być wykonane z wysokiej jakości tworzywa.
	1

	95. 
	Cymbałki na tubach (kolorowe pojedyncze sztabki), każda sztabka winna mieć inny kolor, przypisany do konkretnego dźwięku. Cymbałki winny być kompatybilne z system kolorów z zestawu w poz. 97, winny posiadać rezonator  w postaci plastikowej tuby. Dodatkowo w komplecie śpiewnik zawierający słowa i kolorowe nuty do min. 10 piosenek.
	1

	96. 
	Zestaw diatoniczny zawierający min. 8 rurek wytworzonych z wysokiej jakości plastiku. Rurki mają różne długości, dzięki czemu odzywają się dźwiękami: od C’ do C”. Są to dźwięki popularnej gamy C-dur. Zestaw winien zawierać min: 8 rurek (C’, D’, E’, F’, G’, A’, H’, C’’), każda w innym kolorze przypisanym do danego dźwięku, o długościach od 30 do 62 cm, Dodatkowo w komplecie śpiewnik zawierający min. 10 popularnych piosenek zapisanych za pomocą kolorowych nut.
	1

	97. 
	Multimedialny pakiet logopedyczny, ukierunkowany na logopedyczne zabawy, zawiera min. 7 programów do terapii logopedycznej, przydatny do ćwiczenia najczęściej zaburzanych przez dzieci głosek (dyslalia), wymowy bezdźwięcznej oraz kształtowania słuchu fonemowego, umożliwia rejestrację postępów dziecka w module „nagraj i odtwórz”.
	1

	98. 
	Program komputerowy logopedyczny do ćwiczenia poprawnej wymowy. Stanowi zbiór sześciu profesjonalnie udźwiękowionych zestawów pomocy, do rozwijania percepcji słuchowej i utrwalania poprawnej wymowy samogłosek i łączenia ich ze spółgłoskami przy budowaniu sylab, logotomów i wyrazów. 
Program zawiera ćwiczenia językowe o zróżnicowanym poziomie trudności, zagadki słuchowe, puzzle sylabowe, ćwiczenia polegające na podpisywaniu obrazków wybranymi z zestawu sylabami, ćwiczenia polegające na tworzeniu podpisów do obrazków, drukowanie. Program winien działać w systemie operacyjnym Windows (również na systemie Vista i Windows7).
	1

	99. 
	Pomoc  logopedyczna w postaci zestawu lizaków, której celem  jest  nauka poprawnej wymowy głosek. Lizak na jednej stronie zawierają opisany schemat wymowy głoski i zapis w postaci litery, a na odwrocie ilustrację. Zestaw winien zawierać min. 34 lizaków logopedycznych.
	1

	100. 
	Zestaw ćwiczeń/pomoc logopedyczna rozwijających uwagę i pamięć słuchową. Zestaw składa się z płyty z nagraniami różnych odgłosów i odpowiadających im ilustracji, w różnych kategoriach tematycznych (m.in. odgłosy pojazdów, codzienne czynności, żywioły natury, przyroda, urządzenia domowe, praca...). Ćwiczenia polegają na zapamiętywaniu pojedynczych dźwięków, kojarzeniu ich z obrazkami oraz sekwencyjnym zapamiętywaniu trzech dźwięków i ich rozpoznawaniu. Zestaw powinien zawierać min. : płytę CD z nagraniami kilkudziesięciu dźwięków w różnych konfiguracjach, z uwzględnieniem stopniowania trudności, dwustronnie foliowane karty z ilustracjami obiektów generujących nagrane dźwięki, instrukcję dla prowadzącego z zestawieniem kolejności nagrań.
	1

	101. 
	Zestaw edukacyjny dla osób z trudnościami z wypowiadaniem się w formie historyjek obrazkowych, uczy poprawnego mówienia.  Min. zawartość pakietu: 75 kart (w tym: 15 kart z ilustracjami oraz 60 z tekstami). Autor: Jagoda Cieszyńskiej i Andrzej Dąbka.
	1

	102. 
	Wibrator logopedyczny do  terapii zewnątrzustnej i poręczny masażer czubka, przodu języka. Winien być nakładany  na palec, zawierać łatwo zmienialne głowice o różnej fakturze od gładkich do zawierających wypustki różnej gęstości.  Wibracje o niskiej amplitudzie i częstotliwości ok. 5000 cykli na minutę.                       W zestawie dwie baterie zegarkowe.
	1

	103. 
	Gra logiczna planszowa  składająca się z dwóch gier, w których gracze muszą wytężyć swą pamięć, dzięki której będą mogli odtworzyć przestrzenny układ wykorzystanych w grze kostek i wybrać odpowiedni zestaw kolorów.  Gra winna zawierać min.: 25 kolorowych kostek, 55 kart wzorów, klepsydra, 100 żetonów, instrukcja.
	1

	104. 
	Gra edukacyjna dla dzieci bazująca na samogłoskach i spółgłoskach, oferująca dwa warianty gry. W pierwszym wariancie każdy z graczy stara się ułożyć z wylosowanych liter wyraz, który będzie zawierał tyle samogłosek, ile wskaże wcześniej rzut kostką. W drugim wariancie gracze tworzą nowe wyrazy poprzez dokładanie wylosowanych liter do wyrazu utworzonego na stole. Min. zawartość gry: 36 tabliczek z samogłoskami, 70 tabliczek ze spółgłoskami, 2 tabliczki joker, 20 żetonów, worek, kostka, instrukcja.
	1

	105. 
	Gra karciana, składająca się z min. 108 kart w 4 różnych kolorach oraz kart akcji. Karty winny być wykonane z laminowanego materiału odpornego na zabrudzenie czy chwilowe zalanie. Zadaniem gracza jest dopasowanie karty do leżącej na stole kolorem, liczbą lub symbolem. Celem gry jest jak najszybsze pozbycie się kart w każdej rundzie i zdobycie punktów za karty, które zostały w rękach innych graczy.
	1

	106. 
	Gra logiczna planszowa, polega na układaniu na planszy po jednej płytce przez kolejnych graczy, dostawiając ją do pasującego koloru. Celem jest takie układanie, aby płytki z identycznym symbolem tworzyły linie/figury. Min. zawartość gry.: 120 żetonów, 24 znaczniki (w sześciu kolorach), woreczek, instrukcja.
	1

	107. 
	Gra logiczna typu tangram, pozwala na ułożenie setek sylwetek ludzi. Celem gry jest ułożenie obrazka wg przygotowanego wcześniej, najczęściej konturowanego obrazka. Gra zawiera min.: magnetyczną planszę, 7 magnetycznych elementów, książeczkę z 24 zadaniami.
	1

	108. 
	Gra logiczna - inteligencja, polega na wyszukaniu należących do różnych kategorii słów, które zaczynają się na wylosowaną literę i jak najszybszym ich zapisaniu. Zawartość gry/pudełka min.: plansza ze strzałką, bloczek do gry, 2 ołówki, instrukcja.
	1

	109. 
	Gra strategiczna typu statki w formie praktycznej walizki, posiada interaktywny pulpit sterujący do strzelania i informowania przeciwnika o wyniku jego strzału oraz centralną kulę zapalającą się stosownie do przebiegu gry. Pionowa tablica dzieli uczestników zabawy. Walizka posiada przegródki na przechowywanie kołeczków i figurek okrętów. Gra polega na jak najszybszym zatopieniu wszystkich maszyn przeciwnika. Uczestnik ma do wykorzystania dodatkowo 3 rodzaje mega broni: torpeda, radar i mega-bomba. Każdy gracz dysponuje flotą składającą się z 5 okrętów. Gra zawiera efekty świetlne, realistyczne efekty dźwiękowe.
	1

	110. 
	Kompleksowy program komputerowy przeznaczony do diagnozy i terapii dysleksji rozwojowej i dyskalkulii uczniów gimnazjum. Program składa się z: aplikacji nauczyciela/terapeuty, programu do diagnozy, programu terapeutycznego. Aplikacja umożliwia także przeprowadzenie:  wstępnej diagnozy, diagnozy funkcjonalnej, diagnozy umiejętności szkolnych. Program winien współpracować z e-dziennikiem i zawierać minimum zestaw dokumentów: rozpoznania, skierowania, plany zajęć terapeutycznych, szereg ćwiczeń interaktywnych w formie gier komputerowych o różnym stopniu trudności, karty pracy.
	8

	111. 
	Materac gimnastyczny o min. wymiarach 200 x 120 x 10 cm, wykonany z skadenu, materiału na wzmocnionym nośniku poliestrowym, wypełnienie: pianka poliuretanowa T-25.
	5

	112. 
	karimata do ćwiczeń o min. wymiarach 180 x 60 x 1,5 cm, wykonane z materiału PCV.
	10

	113. 
	Pufa okrągła dla dzieci niepełnosprawnych, wypełnienie: granulat, wymiar - min. śr. 140 cm.
	3

	114. 
	Pakiet programów multimedialnych do monitorowania terapii logopedycznej w sposób ciągły, pozwala na bieżącą analizę stopnia zaburzenia płynności mowy, a także – na zindywidualizowanie procesu terapeutycznego. Pakiet  przeznaczony jest do terapii mowy dzieci w wieku szkolnym, które potrafią już czytać, może być on stosowany również do terapii mowy dzieci młodszych. Pakiet winien zawierać min.:  14 programów do diagnozy i terapii logopedycznej:  szereg szumiący – moduł profesjonalny, szereg syczący – moduł profesjonalny, szereg ciszący – moduł profesjonalny, szereg szumiący – moduł podstawowy, szereg syczący – moduł podstawowy, szereg ciszący – moduł podstawowy, różnicowanie szeregów,  głoska r – moduł podstawowy, głoski r, l – moduł profesjonalny, głoski tylnojęzykowe k, g, h, mowa bezdźwięczna, sfonem, Echokorektor, trening logopedyczny oraz  "Aplikację logopedy" z modułem diagnostycznym (z opcją wydruku dokumentacji, kart pracy, ilustracji), drukarkę laserową, zestaw tradycyjnych pomocy dydaktycznych  i szereg narzędzi pomocniczych, takich jak: kalibrator dźwięków, profesjonalny mikrofon wraz z nakładkami umożliwiającymi higieniczne prowadzenie terapii.
	1

	115. 
	Multimedialny program diagnostyczno-terapeutyczny, wspierający w skutecznym rozpoznawaniu wad wymowy i planowaniu indywidualnej terapii logopedycznej z wykorzystaniem bogatej bazy ćwiczeń interaktywnych, a także tradycyjnych pomocy dydaktycznych. Pakiet winien być wyposażony w moduły terapeutyczne z zakresu: artykulacji głosek k i g, mowy bezdźwięcznej, słuchu fonematycznego, jąkania oraz w test prediagnostyczny. Program umożliwia śledzenie postępów terapii w drodze porównywania kolejnych diagnoz. Diagnoza logopedyczna obejmuje takie obszary jak: artykulacja głosek, mowa spontaniczna oraz budowa i sprawność narządów mowy. Program winien zawierać min.: 879 interaktywnych ćwiczeń, 690 kart pracy, słuchawki z mikrofonem, podręcznik metodyczny, naklejki-nagrody, 600 drukowanych kart pracy oraz pomoce dydaktyczne: zestaw labiogramów, 33 karty do ćwiczenia słuchu fonemowego, plansze sytuacyjne, memory logopedyczne.
	1
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