Regulamin

Igrzyska Dzieci w koszykowce 3x3

w roku szkolnym 2022/2023

Szkoly przystepujace do wspotzawodnictwa muszg si¢ zarejestrowac przez system rejestracji szkot  srs.szs.pl.

1.Cel zawodow:

- Popularyzacja gier zespotowych wéréd mtodziezy szkolnej;
- Ocena poziomu sportowego szkol;
- Wylonienie Mistrza Miasta Tczewa oraz reprezentacji na zawody powiatowe.

2. Organizator:

Tczewskie Centrum Sportu i Rekreacji Sp. z 0.0. z sidzibg w Tczewie przy wspotudziale Szkoty Podstawowej nr
5 w Tczewie oraz UKS ,Pigtka” przy SP 5 w Tczewie.

3. Termin i miejsce:

- Dziewczeta — 8.11.2022 r. (wtorek) godzina 9:00, sala sportowa w Szkole Podstawowej nr 5 przy ul.
Obroncow Westerplatte 18 w Tczewie
- Chiopcey — 10.11.2022 r. (czwartek) godzina 9:00, sala sportowa w Szkole Podstawowej nr 5 przy ul.
Obroncow Westerplatte 18 w Tczewie

4. Uczestnictwo:

a) w zawodach biorg udzial druzyny dziewczat i chtopcow.

b) druzyne stanowia uczniowie jednej szkoty podstawowej urodzonych w 2010 i mtodsi. Zespot liczy:
- 3 dziewczynki + 1 zawodniczka rezerwowa,
- 3 chtopcow + 1 zawodnik rezerwowy,
- obowigzuje ten sam sktad przez caty turnie;j.

5. Zgloszenia:

e Dokumentem stwierdzajacym dopuszczenie do zawodow jest ,,Zgloszenie” do zawodow wygenerowane
z Systemu Rejestracji Szkot, podpisane przez dyrektora szkoty i nauczyciela;

e Podstawg do sporzadzenia w/wym. Zgloszenia zawierajacego imienng liste uczniéw dopuszczonych do
zawodow jest aktualna dokumentacja o badaniach profilaktycznych, z adnotacja o kwalifikacji ucznia
do okreslonej grupy oraz posiadanie zgody rodzicow na udzial w zawodach oraz publikacje
wizerunku i upublicznienie danych;

e Do zawoddéw dopuszczeni sg uczniowie bez dodatkowych badan lekarskich, posiadajacy grupe
dyspanseryjng A, As lub B i Bk, uczestniczacy czynnie w zajeciach wychowania fizycznego;

e Kazdy zawodnik musi posiada¢ wazna legitymacj¢ szkolng (przedtuzona, ostemplowang i podpisang)
oraz kompletny strdj Sportowy;

e Wymagane dokumenty (Zgloszenie, legitymacje szkolne) nalezy przedtozy¢ organizatorowi zawodow
przed zawodami w trakcie odprawy weryfikacyjnej;

e Bez wymaganego Zgloszenia zesp6t nie zostanie dopuszczony do zawodow.



6. Przepisy gry:

e mecze sg rozgrywane na boisku do koszykowki 3 x 3 z jednym koszem (wysokos$¢ — 2,60 m), boisko
musi mie¢ wyznaczong lini¢ rzutow wolnych (4 m), lini¢ rzutow za 2 punkty (6,75 m) oraz ,,pétkole bez
szarzy” pod koszem; mozna uzywac potowy tradycyjnego boiska do koszykowki,

e rozgrywki dziewczat i chtopcow powinny odbywac si¢ pitka do gry w koszykdéwke o rozmiarze 5,

o zespot sedziowski sktada sig z 1 lub 2 sedzidow boiskowych oraz sedziow stolikowych,

e rzut monetg zdecyduje o tym, ktorej druzynie przyznane zostanie posiadanie pitki na rozpoczgcie
meczu, druzyna, ktoéra wygra losowanie ma prawo wybra¢ posiadanie pitki na rozpoczgcie meczu lub
przed rozpoczegciem ewentualnej dogrywki,

e Czas gry wynosi 7 minut, zegar czasu gry bedzie zatrzymywany podczas sytuacji martwej pitki oraz
podczas rzutow wolnych,

e druzyna musi odda¢ rzut do kosza w ciagu 12 sekund; gra na zwloke lub zaniechanie aktywnej gry jest
bledem, jezeli boisko nie jest wyposazone w zegar odmierzajacy czas do rzutu i druzyna nie stara si¢
zakonczy¢ akcji rzutem do kosza, sedzia udziela tej druzynie ostrzezenia rozpoczynajac odliczanie
ostatnich pieciu (5) sekund akcji,

e druzyna, ktora zdobedzie jako pierwsza 15 lub wiecej punktéw wygrywa mecz przed uplywem
czasu (dotyczy regulaminowego czasu gry),

e jezeli na koniec regularnego czasu gry wynik pozostaje nierozstrzygnigty, zostanie rozegrana dogrywka;
przed rozpoczeciem dogrywki bedzie miata miejsce jednominutowa przerwa,

e druzyna, ktdra jako pierwsza zdobedzie 2 punkty w dogrywce, wygrywa mecz,

e druzyna podlega karze za faule druzyny po tym, jak popetnita 6 fauli, faule popetnione w trakcie akcji
rzutowej w polu wewnatrz luku bgda karane jednym rzutem wolnym, a popetnione w trakcie akcji
rzutowej z pola za tukiem beda karane dwoma rzutami wolnymi,

e faule popelnione w trakcie akcji rzutowej, po ktorej pitka wpada do kosza po rzucie z gry, karane sa
dodatkowym jednym rzutem wolnym lub dwoma (gdy rzut byt zza tuku),

e siodmy, 6smy i dziewiaty faul druzyny zawsze bedzie karany dwoma rzutami wolnymi, kolejne faule
karane s3 dwoma rzutami oraz posiadaniem pitki,

e nie przyznaje si¢ rzutow za faul w ataku,

e zmiana posiadania pitki przez ktorgkolwiek z druzyn, nast¢pujaca po sytuacji martwej pitki (aut, faul),
musi rozpocza¢ si¢ wymiang pitki (pomigdzy zawodnikami obrony oraz ataku) za tukiem, na szczycie
boiska (tzw. check ball),

e za faul techniczny przyznaje si¢ jeden rzut wolny,

o zafaul niesportowy przyznaje si¢ dwa rzuty wolne,

e po ostatnim rzucie wolnym wynikajacym z kary za faul techniczny lub niesportowy gra zostanie
kontynuowana poprzez wymiang pitki za tukiem, na szczycie boiska (tzw. check ball);

e po celnym rzucie z gry lub ostatnim rzucie wolnym gre wznawia druzyna, ktora nie zdobyla punktow,
poprzez wy koztowanie lub podanie pitki do partnera znajdujacego si¢ poza tukiem,

e przeciwnik moze broni¢ podczas wyprowadzania lub podawania pitki za tuk (poza ,,pétkolem bez
szarzy”),

e po niecelnym rzucie z gry lub ostatnim rzucie wolnym, jesli druzyna ataku zbierze pitke, moze
kontynuowac gre; jesli druzyna obrony zbierze pitke to musi wyprowadzic ja za tuk,

e po przechwyceniu lub zablokowaniu pitki nalezy wyprowadzi¢ pitke za tuk,

e W sytuacji rzutu sedziowskiego pitke przyznaje si¢ druzynie obrony,

o zawodnik, ktory popelni dwa faule niesportowe zostaje zdyskwalifikowany, druzynie przeciwnej
przyznaje si¢ dwa rzuty wolne i posiadanie pitki,

e zawodnik, ktory popetnit dwa (2) faule niesportowe (nie ma zastosowania do fauli technicznych)
zostanie zdyskwalifikowany przez s¢dzidw z udzialu w meczu i moze zosta¢ zdyskwalifikowany z
calego wydarzenia przez organizatora.

e zmiany mogg by¢ dokonane przez ktérgkolwiek z druzyn, podczas gdy pitka staje si¢ martwa, przed
wymiang pitki pomigdzy zawodnikami druzyny ataku i obrony (tzw. check-ball) lub przed rzutem
wolnym; zmiany moga odbywac si¢ jedynie poza linia koncowa, naprzeciwko kosza i nie wymagaja
one jakiegokolwiek dzialania ze strony sedziow,

e kazda druzyna ma prawo do jednej, 30-sto sekundowej, przerwy na zadanie; jakikolwiek zawodnik
moze poprosi¢ o przyznanie przerwy na zadanie podczas sytuacji martwej pitki,



7. Punktacja:

Za wygrane spotkanie druzyna otrzymuje 2 punkty, za przegrane 1 punkt, za walkower 0 punktow.
O kolejnosci zespotow decyduja kolejno:
1) wigksza liczba zdobytych punktow
2) jezeli dwie (2) lub wigcej druzyn ma rowng liczbg punktow po rozegraniu wszystkich meczéw w dane;j
grupie, to o kolejnosci miejsc decyduje (-g) wynik (-i) meczu (-6w) pomigdzy tymi druzynami. Jezeli liczba
punktow w meczach pomiedzy tymi druzynami wcigz jest taka sama, klasyfikacj¢ ustala si¢ wedlug ponizszych
zasad, w nastepujacej kolejnosci:

a) decyduje wicksza rdznica koszy zdobytych do straconych w meczach pomi¢dzy zainteresowanymi

druzynami.

b) decyduje wicksza liczba koszy zdobytych w meczach pomig¢dzy zainteresowanymi druzynami.

c) decyduje wigksza réznica koszy zdobytych do straconych we wszystkich meczach w danej grupie.

d) decyduje wigksza liczba koszy zdobytych we wszystkich meczach w danej grupie.
Jezeli powyzsze zasady w dalszym ciagu nie daja rozstrzygnigcia, klasyfikacj¢ koncowa ustala si¢ w drodze
losowania.
Jezeli jedna (1) lub wigcej druzyn zostaje sklasyfikowanych na ktérymkolwiek etapie zasad podanych powyzej,
to procedury z punktu 2 stosuje si¢ ponownie w stosunku do pozostatych niesklasyfikowanych druzyn.

8. Nagrody:

Zwycigski zespot otrzyma puchar na wlasnos¢ i pamigtkowe dyplomy dla wszystkich zespolow ufundowane
przez organizatora.

9. Postanowienia koncowe:

- Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci za rzeczy zaginione, szkody osobowe, rzeczowe, majatkowe i in.
powstate przed, w trakcie i po zakonczeniu turnieju;

- Organizator/wspotorganizator zabezpieczy szatnie dla zawodnikow;

- Opiekunowie mlodziezy zapewniaja udzial reprezentacji szkoly w ceremoniach otwarcia i
zakonczenia zawodow;

- W trakcie zawodow organizator zapewnia pomoc medyczng;

- Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za bezpieczenstwo mtodziezy w drodze do i z miejsca zawodow;

- Organizator nie pokrywa kosztéw dojazdu na zawody i powrotu;

- Opiekun/trener jest zobowiazany do nadzoru nad zawodnikami przez caly czas trwania zawodow;

- Uczestnicy zawodow zobowigzani sg do bezwzglednego przestrzegania tadu, porzadku i zasad
bezpieczenstwa w miejscu przeprowadzania imprezy (dotyczy catego obiektu - np. sala gimnastyczna,
boisko, WC, korytarz, szatnie i in. miejsca);

- Uczestnicy s3 zobowiazani do zachowania si¢ na zawodach zgodne z "etyka sportowca". W przypadku
niesportowego zachowania uczestnikow (zawodnikdw, opiekuna, osob towarzyszacych) organizator ma
prawo wykluczenia ich z zawodow;

- Kwestie sporne rozstrzyga organizator. Decyzje s¢dziego sa ostateczne;

- Kazdy uczestnik zawodow akceptuje warunki niniejszego Regulaminu oraz wyraza zgod¢ na
wykorzystywanie i przetwarzanie swoich danych osobowych oraz wizerunku zgodnie z RODO przez
organizatora oraz w kanatach dystrybucji elektroniczne;j i lokalnych mediach zgodnie z trescig dotaczonego
do niniejszego Regulaminu zalacznika;

- Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie zawodow;

- W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem zastosowanie maja postanowienia WSZS w
Gdansku okreslone w Kalendarzu Imprez Sportowych na rok 2022/2023 (dostepny na stronie internetowej
WWW.Wszs.pomorze.pl).



https://poczta.wp.pl/d692/listHTML.html?&amp;zalf=Nowe&amp;wid=100285&amp;p=2&amp;o2=3622&amp;t=TEXT&amp;st=HTML&amp;ct=UVVPVEVELVBSSU5UQUJMRQ%3D%3D&amp;cs=dXRmLTg%3D&amp;nowa=1&amp;ifhck=1
http://www.wszs.pomorze.pl/

Do wiadomosci:
1. SP Miasta Tczewa,

SPECJALISTA
ds. organizacji imprez sportowych
TCSIR Sp. z 0.0. z siedzibg w Tczewie
Wojciech Tocewicz



